
แผนการจัดการเรียนรูที่ 17 

กลุมสาระวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี(คอมพิวเตอร)   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

รายวิชา  การออกแบบผลิตภัณฑดวยคอมพิวเตอร     รหัสวิชา ว32282 ภาคเรียนที่ .2./2567…….. 

หนวยการเรียนรูที่ 5 เรื่อง ออกแบบชิ้นงานผลิตภัณฑ   เวลา 12 ชั่วโมง 

เรื่อง การใชโปรแกรม Sketup ตามท่ีออกแบบชิ้นงานผลิตภัณฑ          เวลา 4   ชั่วโมง 

วัน พุธ   ที่ 26 เดือน มีนาคม  พ.ศ. 2568             ผูสอน นายสุเมธี เกษร 

 

1.สาระการเรียนรู 

เรียนรูเก่ียวการออกแบบโดยใชหลักการสังเกตและคำนวณ ดวยเครื่องมือที่ใชในการออกแบบของ
โปรแกรม Sketup การออกแบบชิ้นงานผลิตภัณฑได เปนขั้นตอนการนำชิ้นงานมาประกอบตอกัน เพ่ือจัด
ตำแหนง ใหชิ้นงานเสมอกัน และตกแตงชิ้นงาน ปญหาเปนฐาน (Problem-Based Learning - PBL): การ
ใชปญหาเปนจุดเริ่มตนการเรียนรู เพ่ือกระตุนใหผูเรียนคนควาและแกปญหาการเรียนรูแบบรวมมือ 
(Collaborative Learning): การทำงานเปนกลุมเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและชวยเหลือกันในการเรียนรู 

2.ผลการเรียนรู 

1. สามารถออกแบบชิ้นงานผลิตภัณฑได  

2. สามารถสรางชิ้นงานดวยโปรแกรม Sketup ตามท่ีออกแบบชิ้นงานผลิตภัณฑได โดยใช

กระบวนการแกปญหาและการทำงานรวมกันเปนทีม 
3.  จุดประสงคการเรียนรู 

3.1 ดานความรู (K) นักเรียนสามารถ 

3.1.1 อธิบายวิธกีารออกแบบชิ้นงานผลิตภัณฑได 

3.1.2 อธิบายเครื่องมือและฟงกชันพ้ืนฐานในโปรแกรมออกแบบผลิตภัณฑได 

3.2 ดานทักษะ/กระบวนการ (P) นักเรียนสามารถ 

3.2.1 สามารถทำตามขั้นตอนการออกแบบชิ้นงานผลิตภัณฑได  

3.2.2 สามารถใชเครื่องมือในการทำงานการออกแบบชิ้นงานผลิตภัณฑได 

3.2.3 สามารถทำงานรวมกันเปนทีมเพ่ือเสนอแนวทางแกปญหาและนำเสนอผลงานได  

3.3 ดานคุณลักษณะ (A) นักเรียนมี 

3.3.1 ความใฝเรียนรู  

3.3.2 ความรับผิดชอบ 

3.3.3 วินัยในการทำงาน 

3.3.4 ทักษะการสื่อสารและการทำงานรวมกันอยางมีประสิทธิภาพ 



 

4.กิจกรรมการเรียนรู 

ขัน้สอน  

คาบที่ 1: เริ่มตนดวยปญหาและการวางแผน 
1. ขั้นนำ (10 นาที) 

o ครูแนะนำหัวขอ "การออกแบบผลิตภัณฑดวยคอมพิวเตอร" และยกตัวอยางผลิตภัณฑที่
ออกแบบดวยคอมพิวเตอรในชีวิตประจำวัน 

o ครูนำเสนอปญหาที่เก่ียวของ เชน "ออกแบบภาชนะใสอาหารที่สามารถยอยสลายไดและมี
ฟงกชันการใชงานที่หลากหลาย" 

2. ขั้นสอน (20 นาที) 

o ครูแบงผูเรียนออกเปนกลุม กลุมละ 2 คน 
o ครูมอบปญหาใหแตละกลุมและใหระดมความคิดเพื่อวิเคราะหปญหาและวางแผนการแกไข 

3. ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 

o แตละกลุมคนควาขอมูลเก่ียวกับปญหาที่ไดรับมอบหมาย 
o ครูแนะนำโปรแกรมออกแบบผลิตภัณฑ เชน SketchUp, AutoCAD, หรือ Tinkercad 

4. ขั้นสรุป (10 นาที) 

o ครูสรุปขั้นตอนการทำงานในคาบตอไป และใหแตละกลุมเตรียมขอมูลเพ่ิมเติม 

ขั้นปฏิบัต ิออกแบบผลิตภัณฑและทำงานรวมกัน 

ชั่วโมงที่ 2  

1. ขั้นนำ (5 นาที) 

o ครูทบทวนปญหาที่แตละกลุมไดรับมอบหมาย 
2. ขั้นสอน (20 นาที) 

o แตละกลุมเริ่มออกแบบผลิตภัณฑโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
o ครูเดินสังเกตและใหคำแนะนำแกแตละกลุม 

3. ขั้นปฏิบัติ (30 นาที) 

o ผูเรียนในกลุมชวยกันออกแบบผลิตภัณฑ โดยใชทฤษฎีการเรียนรูแบบรวมมือ 

 สมาชิกในกลุมแบงหนาที่กัน เชน คนออกแบบ คนคนควาขอมูล คนสรุปผล 
 แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและชวยเหลือกันแกไขปญหา 

4. ขั้นสรุป (5 นาที) 

o ครูใหหนักเรียนสงงานและใหคะแนนตามความสวยงาม  

5.สื่อการเรียนการสอน 

 คอมพิวเตอรและโปรแกรมออกแบบผลิตภัณฑ (เชน SketchUp, AutoCAD, Tinkercad) 
 ตัวอยางผลิตภัณฑท่ีออกแบบดวยคอมพิวเตอร 
 เอกสารประกอบการเรียนรูเก่ียวกับการออกแบบผลิตภัณฑ 



  

6.การวัดและประเมินผล 
 

การวัดผลประเมินผลดาน วิธีการวดั เครื่องมือวัด เกณฑการผาน 

1. ดานความรู (K) - ทดสอบความรูดวย
แบบทดสอบปลายคาบ
หรือแบบสอบถามเกี่ยวกับ
หลักการออกแบบ
ผลิตภัณฑ 
-สังเกตการใชงาน
โปรแกรมและทดสอบ
ปฏิบัติการระบุเครื่องมือ
และฟงกชันพื้นฐาน 

แบบทดสอบหรือ
แบบสอบถาม 
 
 
 
แบบสังเกตหรือ
แบบทดสอบปฏิบัติ 
  

ทำถูกตองรอยละ 70 

ขึ้นไป 

2. ดานทักษะ/กระบวนการ 

(P) 

-ประเมินผลงานการ
ออกแบบผลิตภัณฑตาม
เกณฑที่กำหนด 

แบบประเมินผลงานและ
แบบสังเกต 

ไดคะแนนในระดับ 2 

ขึ้นไป 

3.  ดานคุณลักษณะ (A) -สังเกตพฤติกรรมการ
ทำงานและความ
รับผิดชอบในหนาที่ที่ไดรับ
มอบหมาย 
-สังเกตและประเมินทักษะ
การสื่อสารและการทำงาน
รวมกันผานการนำเสนอ
และการอภิปรายในกลุม 

แบบประเมินทักษะการ
สื่อสาร 

ไดคะแนนในระดับ 2 

ขึ้นไป 

1. ดา้นความรู้ (K) 
เกณฑการประเมิน ระดับ 4 (ดีเยี่ยม) ระดับ 3 (ดี) ระดับ 2 (พอใช) ระดับ 1 (ตอง

ปรับปรุง) 

1. อธิบายข้ันตอนและ
หลักการออกแบบ

ผลิตภัณฑดวย
คอมพิวเตอร 

อธิบายได
ครบถวน ชัดเจน 
และมีตัวอยาง

ประกอบ 

อธิบายไดครบถวน 
แตขาดตัวอยางหรือ
รายละเอียดบางสวน 

อธิบายได
บางสวน แตไม
ครบถวนหรือไม

ชัดเจน 

อธิบายไดไม
ครบถวน และไม

ชัดเจน 

2. ระบุเครื่องมือและ
ฟงกชันพื้นฐานใน
โปรแกรมออกแบบ

ผลิตภัณฑ 

ระบุไดครบถวน
และอธิบายการ
ใชงานไดอยาง

ถูกตอง 

ระบุไดครบถวน แต
ขาดการอธิบายการ

ใชงานบางสวน 

ระบุไดบางสวน 
และอธิบายการ

ใชงานไม
ครบถวน 

ระบุไดไมครบถวน 
และไมสามารถ

อธิบายการใชงาน
ได 

2. ดา้นทกัษะ/กระบวนการ (P) 
เกณฑการ
ประเมิน 

ระดับ 4 (ดีเยี่ยม) ระดับ 3 (ดี) ระดับ 2 (พอใช) ระดับ 1 (ตอง
ปรับปรุง) 



1. ความคิด
สรางสรรค 

มีแนวคิดใหมและ
นาสนใจ สามารถนำไป

ปฏิบัติไดจริง 

มีแนวคิดใหม แตขาด
รายละเอียดหรือความ
เปนไปไดในการปฏิบัติ 

มีแนวคิดแตไมโดด
เดน และขาด
รายละเอียด 

ไมมีแนวคิดใหม 
และขาดความคิด

สรางสรรค 
2. ความ
เหมาะสม

ของ
ผลิตภัณฑ 

ผลิตภัณฑสามารถ
แกไขปญหาไดอยางมี
ประสิทธิภาพ และ

สอดคลองกับโจทยที่
ไดรับ 

ผลิตภัณฑสามารถ
แกไขปญหาได แตขาด
ประสิทธิภาพหรือไม
สอดคลองบางสวน 

ผลิตภัณฑแกไข
ปญหาไดบางสวน 
แตไมสอดคลองกับ

โจทยที่ไดรับ 

ผลิตภัณฑไม
สามารถแกไข

ปญหาได และไม
สอดคลองกับโจทย

ที่ไดรับ 
3. ความ

สมบูรณของ
ผลงาน 

ผลงานมีความสมบูรณ
ครบถวน มีรายละเอียด

และสามารถนำไป
ปฏิบัติไดจริง 

ผลงานมีความสมบูรณ 
แตขาดรายละเอียด

บางสวน 

ผลงานไมสมบูรณ 
และขาด

รายละเอียดสำคัญ 

ผลงานไมสมบูรณ 
และไมสามารถ
นำไปปฏิบัติได 

 
3. ดา้นคุณลกัษณะ (A) 

เกณฑการ
ประเมิน 

ระดับ 4 (ดีเย่ียม) ระดับ 3 (ดี) ระดับ 2 (พอใช) ระดับ 1 (ตอง
ปรับปรุง) 

1. มีวินัยใน
การทำงาน 

มีวินัยในการทำงานสูง 
ทำงานเสร็จตามเวลาและ

มีคุณภาพ 

มีวินัยในการทำงาน 
แตบางครั้งทำงานไม

เสร็จตามเวลา 

มีวินัยในการ
ทำงานบาง แต

ทำงานไมเสร็จตาม
เวลาและขาด

คุณภาพ 

ไมมีวินัยในการ
ทำงาน และ

ทำงานไมเสร็จ
ตามเวลา 

2. รับผดิชอบ
ตอหนาที่ 

รับผิดชอบหนาที่ที่ไดรับ
มอบหมายอยางเต็มที่และ
ชวยเหลือสมาชิกในกลุม 

รับผิดชอบหนาที่ที่
ไดรับมอบหมาย แต
ขาดการชวยเหลือ

สมาชิกในกลุม 

รับผิดชอบหนาที่ที่
ไดรับมอบหมาย

บางสวน 

ไมรับผิดชอบ
หนาที่ที่ไดรับ
มอบหมาย 

3. ทักษะการ
สื่อสารและการ
ทำงานรวมกัน 

สื่อสารไดชัดเจน ทำงาน
รวมกันอยางมี

ประสิทธิภาพ และเปด
โอกาสใหสมาชิกในกลุม

แสดงความคิดเห็น 

สื่อสารไดชัดเจน แต
ขาดการทำงาน
รวมกันอยางมี

ประสิทธิภาพบางครั้ง 

สื่อสารไดไมชัดเจน 
และขาดการ
ทำงานรวมกัน 

ไมสามารถ
สื่อสารไดชัดเจน 
และไมทำงาน

รวมกัน 

 

7.กิจกรรมเสนอแนะ  

 จัดกิจกรรมแขงขันออกแบบผลิตภัณฑเพ่ือกระตุนความคิดสรางสรรค 
 เชิญวิทยากรผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑมาบรรยายหรือใหคำแนะนำ 
 จัดนิทรรศการแสดงผลงานการออกแบบผลิตภัณฑของนักเรียน 

 



8. บันทึกหลังการสอน 
 8.1 ผลการจัดการเรียนการสอน/สิ่งที่พบจากการสอน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

8.2 ปญหา /อุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 8.3 ขอเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
      ลงชื่อ…………………………………………ผูสอน  
             (นายสุเมธี เกษร) 
              ตำแหนง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ชื่อ........................................................................................................ชั้น.........................เลขที่.......................... 

 

ใบงาน 17  

 

เรื่อง ออกแบบชิ้นงานผลิตภัณฑได  

คำสั่ง 

 

1. ใหนักเรียนออกแบบชิ้นงานผลิตภัณฑได ชิ้นงานตามความคิดสรางสรรคของนักเรียนโดย

กำหนดขนาดตามความเหมาะสมพรอมตกแตงใหสวยงาม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


