










 
 
 

 
 
 
 

การใชเทคโนโลยี AI สรางสื ่อการเรียน         
การสอนที่ดึงดูดความสนใจของผูเรียน ทำ
ใหการเรียนรูไมนาเบื่อ นักเรียนสามารถ
เรียนรู และปฏิบัติไดดวยตนเอง รวมทั้ง
สงเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหสูงขึ้น 

1. เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับประวัติและ
ความสำคัญของวันสำคญัทางพระพุทธศาสนา 
2. เพื่อใหผูเรียนสามารถสรางผลงานจากเทคโนโลยี AI ได 

ผูเรียนสามารถเรียนรูเกี่ยวกับวันสำคัญ
ทางพระพุทธศาสนา ผ านภาพ 3D 
อ ินโฟกราฟฟก ซ ึ ่ งม ีส ีส ันสวยงาม         
ที่สามารถสื่อสารขอมูลไดอยางชัดเจน
และผูเรียนสามารถเรียนรูลงมือปฏิบัติ
ไดดวยตนเอง 

ผูเรียนไดเรียนรูเร่ืองราวของวันสำคัญ
ทางพระพุทธศาสนาผานส่ือ AI ที่ให
ขอมูลไดอยางชัดเจน และผูเรียน
สามารถจดจำขอมูลและนำไปปฏิบัติได
อยางถูกตอง 

เปนนวัตกรรมการเรยีนการสอนที่สรางจาก AI ทำใหมีสีสัน
สวยงาม มีภาพประกอบที่มีมิติทุกดานทำใหผูเรียนสามารถ
เขาถึงขอมูลไดอยางชัดเจนและจดจำขอมูลไดงาย 

นางจินตนา  รวมภักดี ตำแหนง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
โรงเรียนพระทองคำวิทยา สำนักการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
องคการบริหารสวนจังหวัดนครราชสีมา 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ช่ือนวัตกรรม ภาพ 3D อินโฟกราฟฟก วันสำคัญทางพระพุทธศาสนา 

 

      (ลงชือ)...นางจินตนา   รวมภักด.ี.... ผูรายงาน 
(นางจินตนา  รวมภักด)ี   

ตำแหนง คร ูวิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
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เพื ่อใหเทคโนโลยี AI สรางสื ่อการเรียน
การสอนที่มีคุณภาพ บอกเลาเรื่องราวใน
เน ื ้อหาสาระที ่คร ูต องการสอนอยาง
ชัดเจน ดึงดูดความสนใจ ไมนาเบื่อ และ
สงเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับบุคคลตัวอยางของ
อำเภอพระทองคำ 
2. ผูเรียนสามารถนำคุณธรรม จริยธรรมของบุคคล
ตัวอยางไปเปนแบบอยางในการดำเนินชีวิตได 

ผูเรียนสามารถเรียนรูเกี่ยวกับวันสำคัญทาง
พระพุทธศาสนา ผานภาพ 3 อินโฟกราฟฟก 
ซึ่งมีสีสันสวยงาม ที่สามารถสื่อสารขอมลูได
อยางชัดเจนและผูเรียนสามารถเรียนรูลงมือ
ปฏิบัตไิดดวยตนเอง 
 

ผูเรียนไดเรียนรูเร่ืองราวของเคร่ืองมือทาง
ภูมิศาสตรผานส่ือ AI ที่บอกเลาเร่ืองราว
ไดอยางชัดเจน สนุกสนาน และผูเรียน
สามารถจดจำเร่ืองราวและนำคุณธรรม 
จริยธรรมไปใชประโยชนในชีวิตประจำวัน
ได 

เปนนวัตกรรมการเรยีนการสอนที่สรางจาก AI ทำใหมีสีสัน
สวยงาม มีเสียงและภาพประกอบ และมีตัวละครที่ทำให
ผูเรียนสามารถเขาถึงเรื่องราวไดอยางชดัเจนและสนุกสนาน 

นางจินตนา  รวมภักดี ตำแหนง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
โรงเรียนพระทองคำวิทยา สำนักการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
องคการบริหารสวนจังหวัดนครราชสีมา 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ช่ือนวัตกรรม ภาพรวมเสียงวีดีโอเกี่ยวกับบุคลสำคัญของทองถิ่นพระทองคำ 

 

   (ลงชือ). นางจินตนา   รวมภักด.ี ผูรายงาน 
(นางจินตนา  รวมภักด)ี   

ตำแหนง คร ูวิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
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การใชเทคโนโลยี AI สรางสื ่อการเรียน         
การสอนที่ดึงดูดความสนใจของผูเรียน ทำ
ใหการเรียนรูไมนาเบื่อ นักเรียนสามารถ
เรียนรู และปฏิบัติไดดวยตนเอง รวมทั้ง
สงเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหสูงขึ้น 
 

1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับทรพัยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอมของโลก 
2. ผูเรียนมีสวนรวมในการอนุรกัษทรพัยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอมได 

ผ ู  เ ร ี ย น ส า ม า ร ถ เ ร ี ย น ร ู  เ ก ี ่ ย ว กั บ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมผาน
เรื ่องเลาในภาพรวมแบบวีดีโอ ซึ ่งมีสีสัน
สวยงาม มีเส ียง และภาพประกอบ ที่
สื ่อสารขอมูลไดอยางชัดเจนและผูเรียน
สามารถเรียนรูไดดวยตนเองและคุณธรรม 

 

ผูเรียนไดเรียนรูเร่ืองราวของวัทรัพยากร
ธรรมชาติและส่ิงแวดลอมผานส่ือ AI ที่ให
ขอมูลไดอยางชัดเจน และผูเรียนสามารถ
จดจำขอมูลและนำไปปฏิบัติไดอยาง
ถูกตอง 
 

เปนนวัตกรรมการเรยีนการสอนที่สรางจาก AI ทำใหมีสีสัน
สวยงาม มีเสียงและภาพประกอบ และมีตัวละครที่ทำให
ผูเรียนสามารถเขาถึงเรื่องราวไดอยางชดัเจนและสนุกสนาน 

นางจินตนา  รวมภักดี ตำแหนง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
โรงเรียนพระทองคำวิทยา สำนักการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
องคการบริหารสวนจังหวัดนครราชสีมา 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ช่ือนวัตกรรม ภาพ 3D อินโฟกราฟฟก ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม 
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รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นายทินกร  รวมภักดี  ต าแหน่ง ครู  วิทยฐานะ ครูเชี่ยวชาญ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา   ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้...........สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม.................................
ชื่อนวัตกรรม...........PowerPoint ประกอบการเรียนการสอน..................................
ประเภทของนวัตกรรม   สื่อการเรียนการสอน เทคนิควิธีการสอน

การใช้  PowerPoint ในการสอนวิชาสังคมศึกษา
ช่วยแปลงเนื้อหาที่ เป็นนามธรรม ซับซ้อน หรือมี
รายละเอียดข้อเท็จจริงจ านวนมาก ให้กลายเป็น
โครงสร้างภาพที่ผู้เรียนเข้าใจได้ง่ายและจดจ าได้ดีขึ้น

การน าเสนอเนื้อหาของผู้สอนควบคู่กับภาพและ
ข้อความบนสไลด์ ช่วยให้สมองประมวลผลข้อมูลพร้อม
กันสองช่องทาง ส่งผลให้จดจ าเนื้อหาได้นานขึ้น

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงช่ือ................................................ผูร้ายงาน
(นายทินกร รวมภักดี)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูเชี่ยวชาญ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

1. สร้างความเข้าใจในเนื้อหาที่เป็นนามธรรมผ่านภาพ
และข้อความบนสไลด์ส่งผลให้จดจ าเนื้อหาได้นานขึ้น
2. ช่วยจัดล าดับท าให้ผู้เรียนจับประเด็นง่ายขึ้น และครู
สอนได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการใช้สื่อ PowerPoint ในการจัดการเรียนการสอน 
พบว่า
1. ความสนใจในการเรียนของผู้เรียนสูงกว่าการสอนแบบ
บรรยายปากเปล่าหรือการเขียนกระดานแบบเดิม
2. ผู้สอนล าดับความคิดในการสอน ลดการหลุดประเด็น 
และบริหารจัดการเวลาในคาบเรียนได้ดีขึ้น
3. ผู้เรียนสามารถจับประเด็นและเข้าใจความสัมพันธ์
ของเนื้อหาที่ซับซ้อนได้รวดเร็วขึ้น

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อกระตุ้นความสนใจต่อการเรียน จากน าเสนอเนื้อหา
ผ่านภาพและข้อความบนสไลด์ 
2. เพื่อเป็นศูนย์รวมของส่ือหลายชนิด ทั้งภาพ วิดีโอ คลิป 
แผนที่ และแผนผัง ไว้ในแหล่งเดียว
3. เพื่อเกิดความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ จากการใช้
เทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. สร้างความเข้าใจในเนื้อหาที่เป็นนามธรรม
2. ช่วยจัดล าดับความคิดของผู้สอนและผู้เรียน
3. กระตุ้นความสนใจและปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียน
4. มีความยืดหยุ่นและน ากลับมาทบทวนได้



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นายทินกร  รวมภักดี  ต าแหน่ง ครู  วิทยฐานะ ครูเชี่ยวชาญ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา   ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้...........สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม.................................
ชื่อนวัตกรรม...........ภาพอินโฟกราฟิก ประกอบการเรียนการสอน...........................
ประเภทของนวัตกรรม   สื่อการเรียนการสอน เทคนิควิธีการสอน

การใช้ส่ือภาพอินโฟกราฟิก (Infographic) ในวิชา
สั งคมศึกษา คื อการแปลงข้ อมู ล เชิ ง โครงสร้ า ง 
ข้อเท็จจริง และสถิติที่ซับซ้อนให้อยู่ในรูปแบบภาพ 
สัญลักษณ์  และสรุปความกระชับ เพื่อให้ผู้ เรียน
มองเห็นภาพรวมและเข้าใจความสัมพันธ์ของข้อมูลได้
ในเวลาอันรวดเร็ว

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงช่ือ................................................ผูร้ายงาน
(นายทินกร รวมภักดี)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูเชี่ยวชาญ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

1. การจัดระบบข้อมูลด้วยภาพ ช่วยคัดกรองและจัด
กลุ่มเนื้อหาที่มีปริมาณมาก
2. ช่วยถ่ายทอดพัฒนาการทางประวัติศาสตร์และ
เหตุผลของปรากฏการณ์ทางสังคมอย่างเป็นล าดับ

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการใช้สื่อภาพอินโฟกราฟิกในการจัดการเรียน      
การสอน มีดังนี้
1. ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักสังเกต ตีความ วิเคราะห์ความ
เช่ือมโยงของข้อมูล
2. ผู้สอนล าดับความคิดในการสอน ลดการหลุดประเด็น 
และบริหารจัดการเวลาในคาบเรียนได้ดีขึ้น
3. ผู้เรียนสามารถจับประเด็นและเข้าใจความสัมพันธ์
ของเนื้อหาที่ซับซ้อนได้รวดเร็วขึ้น

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อปรับเปลี่ยนเนื้อหาที่ซับซ้อนและเป็นนามธรรมให้เป็น
รูปธรรม
2. เพื่อส่งเสริมความจ าและการจดจ าระยะยาว  โดยผสาน
ข้อความกระชับเข้ากับสัญลักษณ์
3. เพื่อกระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้ และดึงดูดสายตา
ผู้เรียนด้วยการน าเสนอท่ีน่าสนใจ

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. สร้างความเข้าใจในเนื้อหาที่เป็นนามธรรม
2. การจัดท าล าดับเวลา (Timeline) พร้อมภาพประกอบ ช่วยลดภาระการอ่าน
ข้อความยาวๆ
3. กระตุ้นความสนใจและช่วยในการทบทวนบทเรียน



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นายทินกร  รวมภักดี  ต าแหน่ง ครู  วิทยฐานะ ครูเชี่ยวชาญ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา   ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้...........สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม.................................
ชื่อนวัตกรรม...........รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 5E+AI รายวิชาสังคมศึกษา...............
ประเภทของนวัตกรรม    สื่อการเรียนการสอน เทคนิควิธีการสอน

แนวคิดการจัดการเรียนรู้รูปแบบ 5E+AI วิชาสังคม
ศึกษา ชั้น ม.5 เรื่องวันส าคัญทางพระพุทธศาสนา คือ
การยกระดับกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอน 
ด้วยการน า Generative AI มาเป็น "ผู้ช่วยเรียนรู้" เพื่อ
เปล่ียนจากการท่องจ าประวัติวันส าคัญ มาเป็นการคิด
วิเคราะห์และประยุกต์ใช้หลักธรรมในชีวิตจริง

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงช่ือ................................................ผูร้ายงาน
(นายทินกร รวมภักดี)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูเชี่ยวชาญ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

1. การจัดระบบข้อมูลด้วยภาพ ช่วยคัดกรองและจัด
กลุ่มเนื้อหาที่มีปริมาณมาก
2. ช่วยถ่ายทอดพัฒนาการทางประวัติศาสตร์และ
เหตุผลของปรากฏการณ์ทางสังคมอย่างเป็นล าดับ

ประโยชน์ของนวัตกรรม

1. ผู้เรียนเกิดทักษะการใช้ AI รู้จักตรวจสอบความ
ถูกต้องของข้อมูลที่เจนเนอเรตจาก AI และเลือกใช้
เครื่องมือดิจิทัลสืบค้นข้อมูลด้อย่างสร้างสรรค์
2. กระตุ้นการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นภายในกลุ่มและ
การส่ือสารเนื้อหาท่ีได้จากการสืบค้นด้วย AI
3. ผู้เรียนสามารถคิดวิเคราะห์หลักธรรมที่เป็นนามธรรม
ให้เป็นแนวทางการปฏิบัติ

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อสร้างรูปแบบการเรียนรู้ที่ตอบสนองต่อความต้องการของ
ผู้เรียนรายบุคคลได้ดีย่ิงขึ้น
2. เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการค้นคว้า ลงมือท า และ
สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง
3.ผู้เรียนได้เรียนรู้และฝึกใช้เครื่องมือ AI ในกระบวนการเรียนรู้ 
ซึ่งเป็นทักษะที่ส าคัญในอนาคต

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. AI ช่วยท าหน้าท่ีเป็นฐานข้อมูลดึงประวัติและเหตุการณ์ได้อย่างรวดเร็ว
2. การใช้ AI สร้างสถานการณ์จ าลอง ช่วยให้ผู้เรียนเห็นภาพชัดเจน 
3. นักเรียนได้ฝึกทักษะการตั้งค าถาม (Prompt) การตรวจสอบความถูกต้องของ
ข้อมูลศาสนาจาก AI และการเลือกใชเ้ครื่องมือดิจิทัลอย่างเหมาะสม



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม 
ภาคเรียนที่ 1/2569 

โดย นางสมพิศ  บัตรจัตุรัส  ต าแหน่ง ครู  วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา 
กลุ่มสาระการเรยีนรูว้ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ช่ือนวัตกรรม  นวัตกรรมสื่อ Presentation เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ประเภทของนวัตกรรม   สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน 

 
การใช้ส่ือการเรียนการสอนด้วย Presentation 
สามารถช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม เข้าใจง่าย และ
เกิดการเรียนรู้เชิงลึกมากขึ้น โดยใช้แนวคิดการ
เรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Active Learning) การ
ใช้ส่ือหลายรูปแบบ (Multimedia Learning) 
และการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 

 

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ 

วัตถุประสงค์ 

ลงช่ือ  ................................................ ผู้รายงาน 
            (นางสมพิศ  บัตรจัตุรัส) 
     ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม 

นวัตกรรมส่ือ Presentation ช่วยพัฒนาการ
เรียนการสอนให้มีความน่าสนใจ ส่งเสริมการมี
ส่วนร่วมของผู้เรียน ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่าย
ขึ้น และสนับสนุนการเรียนรู้ในยุคดิจิทัลอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

ประโยชน์ของนวัตกรรม 

 
1. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายข้ึน 
2. กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 
3. ส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
4. ช่วยพัฒนาทักษะการคิด 
5. ช่วยให้ครูจัดการเรียนการสอนได้เป็นระบบ 
6. สอดคล้องกับการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล 

 

ผลการพัฒนานวัตกรรม 

1. เพ่ือพัฒนาสื่อ Presentation ให้มีความน่าสนใจและเหมาะสมกับ 
    การจัดการเรียนการสอน 
2. เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสนใจและมีส่วนร่วมในการเรียนรู้มากย่ิงข้ึน 
3. เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเน้ือหาในบทเรียนได้ง่ายและชัดเจนมากข้ึน 
4. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนให้สูงข้ึน 
5. เพ่ือส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีและสื่อดิจิทัลในการจัดการเรียนการสอน 

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม 

จุดเด่นของนวัตกรรม 
 
1. น าเสนอเนื้อหาอย่างเป็นระบบและเข้าใจง่าย 
2. มีความน่าสนใจและดึงดูดความสนใจของผู้เรียน 
3. ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของผู้เรียน 
4. สามารถปรับปรุงและพัฒนาได้ง่าย 
5. สอดคล้องกับการเรียนรู้ในยุคเทคโนโลยีดิจิทัล 
 



 
 
 
 
 
 
 

นางนิภาพร  อันตาละโลก  ตำแหนง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
โรงเรียนพระทองคำวิทยา สำนักการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
องคการบริหารสวนจังหวัดนครราชสีมา 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
ชื่อนวัตกรรม   STEAM Education  เรื่อง  แรงพยุง 
 

1. เพ่ือใหผูเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับเรื่อง แรงพยุง 
2. ผูเรยีนสามารถออกแบบและสรางโครงสรางเรือภายใต

เงื่อนไขท่ีกำหนด 
3. ผูเรยีนฝกทักษะการแกปญหาและการทำงานเปนทีม 

 

สรางวิธีการเรียนการสอนที่มีความนาสนใจ เพ่ือ
ด ึงด ูดความสนใจของผ ู  เร ียนโดยใช  STEAM 
Education  เร ื ่อง  แรงพยุง จากการจำลอง
สถานการณทางวิศวกรรมจร ิง (Real-world 
Engineering) โดยใชหลักการฟสิกสมาแกปญหา
ทำใหการเรียนรูไมนาเบื่อ  สงเสริมผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนใหสูงข้ึน 

ผ ู  เร ียนสามารถเร ียนรู  เก ี ่ยวก ับเร ื ่ อง  
STEAM Education  เรื่อง  แรงพยุง จาก
การจำลองสถานการณทางวิศวกรรมจริง 
( Real-world Engineering) โ ด ย ใ ช
หลักการฟสิกสมาแกปญหา 

ผูเรียนไดเรียนรูเรื่องราวของแรงพยุง ผาน
ว ิ ธ ี ก า ร เ ร ี ยนกา รสอนแบบ STEAM 
Education   ที่นาสนใจ สนุกสนาน และ
ผู เรียนสามารถคำนวนหาคาแรงพยุงได
อยางถูกตอง  

เปนนวัตกรรมการเรียนการสอนที่จำลองสถานการณทางวิศวกรรม
จริง (Real-world Engineering) โดยใชหลักการฟสิกสมาแกปญหา 

     

    

(ลงช่ือ)............................................... ผูรายงาน 
(นางนิภาพร  อันตาละโลก)   

ตำแหนง คร ูวิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
 

รายงานการใช้สืÉอนวัตกรรม 

ภาคเรียนทีÉ ř/ŚŝŞš 



 
 
 
 
 
 
 

การใชเทคนิคการสอน การทดลอง เร ื ่อง    
การเคลื่อนที่แบบโพรเจคไทล เพ่ือดึงดูดความ
สนใจของผูเรียน ทำใหการเรียนรู ไมนาเบื่อ
และสงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหสูงข้ึน 

1. เพ่ือใหผูเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับการเคลื่อนที่แบบ
โพรเจคไทล   

ผู เร ียนสามารถเรียนรู ผานการทดลอง
เร ื ่อง  การเคล ื ่อนที ่แบบโพรเจคไทล 
สื ่อสารขอมูลไดอยางชัดเจนและผูเรียน
สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 

ผู เร ียนไดเรียนรู ผานการทดลอง เรื ่อง  
การเคลื่อนที่แบบโพรเจคไทล ที่บอกเลา
เรื่องราวไดอยางชัดเจน สนุกสนาน และ
ผูเรียนสามารถจดจำและอธิบายเรื่อง การ
เคลื่อนที่แบบโพรเจคไทลไดมากขึ้น 

เปนนวัตกรรมการเรียนการสอนที่สรางจากการทดลองจริงทำให
ผูเรียนสามารถเขาถึงเรื่องราวไดอยางชัดเจนและสนุกสนาน 

นางนิภาพร  อันตาละโลก  ตำแหนง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
โรงเรียนพระทองคำวิทยา สำนักการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
องคการบริหารสวนจังหวัดนครราชสีมา 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
ชื่อนวัตกรรม เทคนิคการสอน  การทดลอง เรื่องการเคลื่อนที่แบบโพรเจคไทล 

 

(ลงช่ือ)............................................... ผูรายงาน 
(นางนิภาพร  อันตาละโลก)   

ตำแหนง คร ูวิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
 

 

รายงานการใช้สืÉอนวัตกรรม 

ภาคเรียนทีÉ ř/ŚŝŞš 



 

 

สรางวิธีการเรียนการสอนที่มีความนาสนใจ 
เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเรียนโดยใชวิธีการ
สอนแบบเพื่อนสอนเพื่อน ทำใหการเรียนรูไม
นาเบื่อ  นักเรียนสามารถอธิบายใหเพื่อนใน
กลุ มเข าใจเนื ้อหาและส งเสร ิมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนใหสูงข้ึน 

1. เพ่ือใหผูเรยีนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับการ
เปลี่ยนคำอุปสรรค 

2. เพ่ือใหนักเรียนที่เรียนเชาสามารถตามเนื้อหาใน
บทเรียนไดทันเพ่ือนในช้ันเรียน 

ผูเรียนสามารถเรียนรูเกี่ยวกับการเปลี่ยน
คำอุปสรรค จากวิธีการเรียนการสอนแบบ
เพื่อนสอนเพื่อน ผูเรียนที่เรียนชาสามารถ
ตามเนื้อหาในบทเรียนไดทันเพื่อนในชั้น
เรียน  และกลาที่จะสอบถามกับเพื่อนใน
ชั้นเรียน 

ผูเรียนไดเรียนรูเรือ่งราวของการเปล่ียนคำ
อุปสรรค ผานวิธีการเรียนการสอนแบบ
เพื ่อนสอนเพื ่อน ที่นาสนใจ สนุกสนาน 
และผูเรียนสามารถเปลี่ยนคำอุปสรรคได
อยางถูกตอง  

เปนนวัตกรรมการเรียนการสอนที่ดึงเอา "พลังกลุม" มาใชเปลี่ยน
บรรยากาศการเรียนรูจากเชิงรับ (Passive) ใหเปนเชิงรุก (Active)  

นางนิภาพร  อันตาละโลก  ตำแหนง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
โรงเรียนพระทองคำวิทยา สำนักการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
องคการบริหารสวนจังหวัดนครราชสีมา 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
ชื่อนวัตกรรม  เทคนิควิธีการสอนแบบเพ่ือนสอนเพ่ือน  เรื่อง  การเปลี่ยนคำอุปสรรค 

 

(ลงช่ือ)............................................... ผูรายงาน 
(นางนิภาพร  อันตาละโลก)   

ตำแหนง คร ูวิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
 

  

รายงานการใช้สืÉอนวัตกรรม 

ภาคเรียนทีÉ ř/ŚŝŞš 



 
 
 
 
 
 
 

การใช  เทคโนโลย ี  AI สร างส ื ่อการเร ียน         
การสอนที่มีสีสันสวยงาม บอกเลาเรื่องราวได
อยางชัดเจน เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเรียน 
ทำให การเร ียนร ู  ไม น าเบ ื ่อและส งเสริม
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหสูงข้ึน 

1. เพ่ือใหผูเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับ ดาวเคราะหใน
ระบบสริุยะ 

ผูเรียนสามารถเรียนรูเกี่ยวกับดาวเคราะห
ใน ระบบส ุ ร ิ ย ะ  ผ  าน เ ร ื ่ อ ง เล  าจ าก 
Inforgraphics ซ ึ ่ งม ี ส ี ส ั นสวย งาม  มี
ภาพประกอบ ส ื ่อสารขอมูลได อยาง
ชัดเจนและผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวย
ตนเอง 

ผูเรียนไดเรียนรูเรื ่องราวของดาวเคราะห
ในระบบสุร ิยะ  ผ านสื ่อ AI ที ่บอกเลา
เรื่องราวไดอยางชัดเจน สนุกสนาน และ
ผูเรียนสามารถจดจำดาวเคราะหในระบบ
สุริยะมากขึ้น 

เปนนวัตกรรมการเรียนการสอนที่สรางจาก AI ทำใหมีสีสันสวยงาม 
มีภาพประกอบที่ทำใหผูเรียนสามารถเขาถึงเรื่องราวไดอยางชัดเจน
และสนุกสนาน 

นางนิภาพร  อันตาละโลก  ตำแหนง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
โรงเรียนพระทองคำวิทยา สำนักการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
องคการบริหารสวนจังหวัดนครราชสีมา 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
ชื่อนวัตกรรม Inforgraphics   เร่ือง  ดาวเคราะหในระบบสรุิยะ 

 

(ลงช่ือ)............................................... ผูรายงาน 
(นางนิภาพร  อันตาละโลก)   

ตำแหนง คร ูวิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
 

 

รายงานการใช้สืÉอนวัตกรรม 

ภาคเรียนทีÉ ř/ŚŝŞš 



 
 
 
 
 
 
 

การใช  เทคโนโลย ี  AI สร างส ื ่อการเร ียน         
การสอนที่มีสีสันสวยงาม บอกเลาเรื่องราวได
อยางชัดเจน เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเรียน 
ทำให การเร ียนร ู  ไม น าเบ ื ่อและส งเสริม
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหสูงข้ึน 

1. เพ่ือใหผูเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับเร่ือง  สเปกตรัม
คลื่นแมเหล็กไฟฟา 

ผูเรียนสามารถเรียนรูเกี ่ยวกับสเปกตรัม
คลื ่นแมเหล็กไฟฟา ผ านเร ื ่องเลาจาก 
Inforgraphics ซ ึ ่ งม ี ส ี ส ั นสวย งาม  มี
ภาพประกอบ ส ื ่อสารขอมูลได อยาง
ชัดเจนและผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวย
ตนเอง 

ผู เรียนไดเรียนรูเรื ่องราวของสเปกตรัม
คลื่นแมเหล็กไฟฟา ผานสื่อ AI ที่บอกเลา
เรื่องราวไดอยางชัดเจน สนุกสนาน และ
ผูเรียนสามารถจดจำดาวเคราะหในระบบ
สุริยะมากขึ้น 

เปนนวัตกรรมการเรียนการสอนที่สรางจาก AI ทำใหมีสีสันสวยงาม 
มีภาพประกอบที่ทำใหผูเรียนสามารถเขาถึงเรื่องราวไดอยางชัดเจน
และสนุกสนาน 

นางนิภาพร  อันตาละโลก  ตำแหนง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
โรงเรียนพระทองคำวิทยา สำนักการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
องคการบริหารสวนจังหวัดนครราชสีมา 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
ชื่อนวัตกรรม Inforgraphics   เร่ือง  สเปกตรัมคลื่นแมเหล็กไฟฟา 

 

(ลงช่ือ)............................................... ผูรายงาน 
(นางนิภาพร  อันตาละโลก)   

ตำแหนง คร ูวิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
 

รายงานการใช้สืÉอนวัตกรรม 

ภาคเรียนทีÉ ř/ŚŝŞš 



 
 
 
 
 
 
 

การใช  เทคนิคการสอนแบบการนำเสนอ
ผลงาน เปนการเลาเรื่องราวไดอยางชัดเจน 
เพื ่อดึงดูดความสนใจของผู เรียน ทำใหการ
เร ียนร ู  ไม น าเบื ่อและสงเสร ิมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนใหสูงข้ึน 

1. เพ่ือใหผูเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับเร่ือง  ประโยชนของ
พลังงานนิวเคลียรและรังส ี

ผูเรียนสามารถเรียนรูเกี ่ยวกับประโยชน
ของพลังงานนิวเคลียรและรังสี ผานเรื่อง
เลาจากการศึกษาคนควาสามารถสื่อสาร
ขอมูลไดอยางชัดเจนและเรียนรูไดดวย
ตนเอง 

ผู เรียนไดเรียนรูเรื ่องราวของประโยชน
ของพลังงานนิวเคลียรและรังสี ผานเรื่อง
เล าจากการศ ึกษาคนควา ท ี ่บอกเลา
เรื่องราวไดอยางชัดเจน สนุกสนาน และ
สามารถอธิบายประโยชนของพลังงาน
นิวเคลียรและรังสีไดมากขึ้น 

เปนนวัตกรรมการเรียนการสอนที่ดึงเอา "พลังกลุม" มาใชเปลี่ยน
บรรยากาศการเรียนรูจากเชิงรับ (Passive) ใหเปนเชิงรุก (Active)  
 

นางนิภาพร  อันตาละโลก  ตำแหนง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
โรงเรียนพระทองคำวิทยา สำนักการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
องคการบริหารสวนจังหวัดนครราชสีมา 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
ชื่อนวัตกรรม การนำเสนอผลงาน เรื่อง  ประโยชนของพลังงานนิวเคลียรและรังส ี

 

(ลงช่ือ)............................................... ผูรายงาน 
(นางนิภาพร  อันตาละโลก)   

ตำแหนง คร ูวิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
 

รายงานการใช้สืÉอนวัตกรรม 

ภาคเรียนทีÉ ř/ŚŝŞš 



 



1憲

+

頑厨Od｀ L●号飢備 nt号闘 ln■1哺ιtagttυ 81unnia=1(a'■百
“

a(■■nu綺号

b。lJHnlЧla調彎.1」ign罐
―Ll101喘11FnЬ号01』 dn31■■01」■81ndliぼ n■■3J:もバ00」Υ

IU1 01n」 i3nOtJ9ヽ』働1

嶺

"3偽
Ч01 La8Q」 ■8m¬ 」■Uυι別a鶴謂 3ヾ醜 嬌 LLagL■ ■9躙1

lun■5,hl腱al■蹴

―Ll10dlL■1‖ nη5:101`意 L娯」t,Active Learning閃■1』nigt」 ol』 nl■蹟n301

●ね (興。(1■ 1もn,■8デ LLa測洵 」1(閃■■1■ 0」■覇 aιdO(

_t薇3憫側unttυg酪 uιⅥnl.la3m焔 跳謡n.51罰彎電.」ぅ翻竜 3J・ 1

●
=■

oヾl■ |■ngぉ n■ 1割5'uttn■ou

-19Lduデ 1-L」が開 Al■10“中 hO''Lttu“ も消 0覇Onni60哺 ''

‐■9ιdu研 2-虜 uun■謂腱■■“n■簡論く側nl■■橋t''
―■9血研3-飾 爆3笥■師 Om0011耐■槻剛 ■0
-wぶ罰 4-罰 V詢晰n月8u明 a■85gnun3■■●■■lin
-19血デ5-L10別 ``9■嬌+Al+Digitat

(..Jら ,.3 ●脚儘'昴a.)

nl跳Ⅵuin,つⅥ01■■80,｀■■■1製 nη■留

nllιづ.Lnl。 19.働号nη idη .1者働n15月 8υ ttuita8く」18.11」

荷ηuLⅥ∩lulaS tta8VIⅥ 800,Ⅵ l19■働号ザnlヂ喘
′
ntttU■ Ulく d■ui

LLuQ89Ⅵ lく 9■ mlLι口Lよ 1各ηlNη10d18Ⅵ 00000別 nt01」 閃aヾ1現1lg‖υ,011(ギ

ー寄ヾ l』11』う1働 ni5劇 Sunc,.AI腱 ηLi]糧 Ln寸OQ13■ lJU● 1(1」 nう彫U■11011

4  ν, Oν υ d  `, ν。      ^  』′       `      ョ
し

'J鶴
l LnULνun崎 8現田Ч彎nlⅥ unL囲lo9圏 oИl oll‖創 L肥■9■偶ぅ

、   _ッ              ●       ロ ッ,ν . 
“
,  」 49

し01ヾζinく LⅥ nく ししa8118aVL30∩Ⅵnく 9■偽l LO■ ι%/ヽltUuLn10(■ O Lu

nll消 1くθ白は‖uυしⅥa憫ln伽lデ晰ntttu憮 ぅtnl181万 tぜ詢υιf市υu

ttag」詢」1く奥aく n■ 3uし 6oL]u■allun■9詢 olo■ toく

01161.t9■ nu11al、 Ⅵ oくunⅥaく■ ,10■NI :」■n ∩991■ .030

QⅥ l∩υ

―■OLi3■●■3Jl,na'■く田01■ ut釧 011務荷98nuLat韓
"属

ⅥnU=
,  」    _   l  o

n■■ιol:Ln■o19■口5ιLnn9■ lnu

_■h8o鶴 Jηl■ o(百ぜ■8nou剣 3ヾ twal■■nnn,31lo,勒 1■11

-711劇 unn■ηNnn■,old,inLL389un■ lη n■ ,■■19■9,

-lnn■■憫lo」 ■ヾ壼う●■,創彎■鶴

―賄 もQ¶僑 脚ηtt Vttnll論 6Qn・瓢 0・
・
■ Outtn31伽 栴 ni瓢

AI Music Creator 9■ o Suno Al int,oua■譴η5o● :η o閃ol■■

ι釧QヾnuιШ U■■0も圏 ■69剣31nuLO■″:劇
1晰

00nづ■:000880■ 38

un88ul」 曹38nll:000880,■ ■■in33Uη 00゛百ぜ■3nOu■■ヾ

91』働1罰」,ln働
1111田
al■ 1』彎oヾ働l出311lκ

―側aL¶く
Q`】 nl糧 N:lo■ ln3■別nigttalo:u■agi」■、:っ別tu

n■ 01,3Jn■

'も

「:311意 81lniI■

'18J■

■0■:■ 0■■31J高■1101n」 ,彫 n31U

9■嬌 劉η」留 qn紀楓 unl■ dhヾ市 ■百側al■■ in■ 1測 nζntunη■

1:■ ta■ o“場っ69η ■ヾ n璃n号劇o§口鶴L3(Lta3● ■■■lol者ιηnl鶴la]

も側v彎■」586υ≦Ll■ L消3(1飢 un■箇 hi η9001■0■ 18斬 LLa影

―

0ツ パ1  1υ
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รายงานการใชส้ื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวเยาวรัตน์  ทักสูงเนิน ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ
ชื่อนวัตกรรม Wordwall for Past Simple Tense and Past Continuous Tense
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

เนื่องจากเนื้อหาเรื่อง Past Simple & Past 
Continuous Tense เป็นเรื่องท่ี มีเนื้อหาของไวยกรณ์
ในรูปของ Tenses ต่างๆท่ีต้องใช้ความแม่นย าในการใช้
ไวยกรณ์ ให้ถูกต้องเปลี่ยนค ากริยา ตามTense ได้อย่าง
ถูกต้องตามสถานการณ์ต่างๆ บางครั้งนักเรียนเกิดความ
สับสนในการเปลี่ยนรูปแบบของ Tenses จึงได้พัฒนา
นวัตกรรมชิ้นนี้ขึ้นเพื่อ ให้นักเรียนได้เข้าใจรูปแบบของ
การใช้ประโยค ระหว่าง Past Simple & Past 
Continuous Tense เพื่อช่วยให้นักเรียนเข้าใจการใช้
ระหว่าง Past Simple & Past Continuous Tense 
และสนุกกับการเรียนรู้ผ่านสถานการณ์จ าลองในชีวิต
จริง"

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ ................................................ ผู้รายงาน
(นางสาวเยาวรัตน์  ทักสูงเนิน)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ด้านนักเรียน: นักเรียนมีความเขา้ใจความแตกต่างระหวา่ง Past 
Simple & Past Continuous Tense
ด้านการเรียนรู้: เปลี่ยนบรรยากาศห้องเรียนใหเ้ป็นเชิงรุก 
(Active Learning) ท าให้นักเรียนมสี่วนร่วมและกระตือรือร้นใน
การค้นหาค าตอบด้วยตนเอง
ด้านทกัษะ: สง่เสริมทกัษะการแก้ไขปัญหา และการสื่อสาร  
รวมถึงการใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลสัมฤทธิ์: นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 6 มีผลสัมฤทธิ์ทาง    
การเรียนหลังการใช้นวตักรรมสูงกว่าก่อนเรียน และผ่านเกณฑ์  
ที่สถานศึกษาก าหนดไม่น้อยกว่าร้อยละ 50
ความพึงพอใจ: นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วย
นวัตกรรมนี้ในระดับ "มาก" เนื่องจากช่วยให้เนือ้หาทีย่าก
กลายเป็นเรื่องที่เข้าใจได้ง่ายและน่าสนใจ
ทักษะกระบวนการ: นักเรียนสามารถเขียนประโยค Past 
Simple & Past Continuous Tense ในสถานการณ์ที่
ก าหนดให้ ได้อย่างถูกต้อง

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพ่ือให้สามารถอธิบายโครงสร้างของประโยค Past 
Simple & Past Continuous Tense ได้อย่างถูกต้อง
2. เพ่ือให้นักเรียนสามารถเขียนประโยค Past Simple 
& Past Continuous Tense ได้อย่างถูกต้องตามหลัก
ไวยกรณ์
3. เพ่ือสร้างเจตคติที่ดีต่อวิชาภาษาอังกฤษ และส่งเสริม
ทักษะการแก้ปัญหาผ่านการลงมือท าจริง

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

เข้าใจง่าย สนุกสนาน ใช้งานได้จริง



รายงานการใชส้ื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวเยาวรัตน์  ทักสูงเนิน ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ
ชื่อนวัตกรรม Mind Mapping for Type 0 Conditional และ Type 1 Condition
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

เนื่องจากเนื้อหาเรื่อง Conditional Clause เป็นเรื่องที่ 
มีเนื้อหาของไวยกรณ์ในรูปของ Tenses ต่างๆที่ต้องใช้
ความแม่นย าในการใช้ ไวยกรณ์ ให้ถูกต้องเปลี่ยน
ค ากริยา ตามTense ได้อย่างถูกต้องตามสถานการณ์
ต่างๆ บางครั้งนักเรียนเกิดความสับสนในการเปลี่ยน
รูปแบบของ Conditional Clause จึงได้พัฒนา
นวัตกรรมชิ้นนี้ขึ้นเพื่อ ให้นักเรียนได้เข้าใจรูปแบบของ
การใช้ประโยค ระหว่าง Type zero conditional และ 
Type 1 Conditional เพื่อช่วยให้นักเรียนเข้าใจการใช้
Conditional Clause และสนุกกับการเรียนรู้ผ่าน
สถานการณ์จ าลองในชีวิตจริง"

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ ................................................ ผู้รายงาน
(นางสาวเยาวรัตน์  ทักสูงเนิน)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ด้านนักเรียน: นักเรียนมีความเขา้ใจความแตกต่างระหวา่ง Type 
zero conditional และ Type 1 Conditional 
ด้านการเรียนรู้: เปลี่ยนบรรยากาศห้องเรียนใหเ้ป็นเชิงรุก 
(Active Learning) ท าให้นักเรียนมสี่วนร่วมและกระตือรือร้นใน
การค้นหาค าตอบด้วยตนเอง
ด้านทกัษะ: สง่เสริมทกัษะการแก้ไขปัญหา และการสื่อสาร  
รวมถึงการใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลสัมฤทธิ์: นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 6 มีผลสัมฤทธิ์ทาง    
การเรียนหลังการใช้นวตักรรมสูงกว่าก่อนเรียน และผ่านเกณฑ์  
ที่สถานศึกษาก าหนดไม่น้อยกว่าร้อยละ 50
ความพึงพอใจ: นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วย
นวัตกรรมนี้ในระดับ "มาก" เนื่องจากช่วยให้เนือ้หาทีย่าก
กลายเป็นเรื่องที่เข้าใจได้ง่ายและน่าสนใจ
ทักษะกระบวนการ: นักเรียนสามารถเขียนประโยค Type zero 
conditional และ Type 1 Conditional ในสถานการณ์ที่
ก าหนดให้ ได้อย่างถูกต้อง

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพ่ือให้สามารถอธิบายโครงสร้างของประโยค Type 
zero conditional และ Type 1 Conditional ได้
อย่างถูกต้อง
2. เพ่ือให้นักเรียนสามารถเขียนประโยค Type zero 
conditional และ Type 1 Conditional ได้อย่าง
ถูกต้องตามหลักไวยกรณ์
3. เพ่ือสร้างเจตคติที่ดีต่อวิชาภาษาอังกฤษ และส่งเสริม
ทักษะการแก้ปัญหาผ่านการลงมือท าจริง

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

เข้าใจง่าย สนุกสนาน ใช้งานได้จริง



รายงานการใชส้ื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวเยาวรัตน์  ทักสูงเนิน ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ
ชื่อนวัตกรรม Wordwall for Reading Graph and Tables
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

เนื่องจากเนื้อหาเรื่อง Reading Graph and Tables 
เป็นเรื่องที่อยู่ในชีวิตประจ าวันของนักเรียน ซึ่งบางครั้ง
นักเรียนไม่สามารถเข้าใจในเนื้อหาต่างๆที่ปรากฎอยู่ใน 
กราฟ หรือตารางที่พบด้ จึงได้พัฒนานวัตกรรมชิ้นนี้ขึ้น
เพื่อ ให้นักเรียนได้เข้าใจรูปแบบของการใช้ประโยค 
เนื้อหาเรื่อง Reading Graph and Tables เพื่อช่วยให้
นักเรียนเข้าใจการ เนื้อหาเรื่อง Reading Graph and 
Tables และสนุกกับการเรียนรู้ผ่านสถานการณ์จ าลอง
ในชีวิตจริง"

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ ................................................ ผู้รายงาน
(นางสาวเยาวรัตน์  ทักสูงเนิน)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ด้านนักเรียน: นักเรียนมีความเขา้ เนื้อหาเรื่อง Reading 
Graph and Tables 
ด้านการเรียนรู้: เปลี่ยนบรรยากาศห้องเรียนใหเ้ป็นเชิงรุก 
(Active Learning) ท าให้นักเรียนมสี่วนร่วมและกระตือรือร้นใน
การค้นหาค าตอบด้วยตนเอง
ด้านทกัษะ: สง่เสริมทกัษะการแก้ไขปัญหา และการสื่อสาร  
รวมถึงการใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลสัมฤทธิ์: นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 6 มีผลสัมฤทธิ์ทาง    
การเรียนหลังการใช้นวตักรรมสูงกว่าก่อนเรียน และผ่านเกณฑ์  
ที่สถานศึกษาก าหนดไม่น้อยกว่าร้อยละ 50
ความพึงพอใจ: นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วย
นวัตกรรมนี้ในระดับ "มาก" เนื่องจากช่วยให้เนือ้หาทีย่าก
กลายเป็นเรื่องที่เข้าใจได้ง่ายและน่าสนใจ
ทักษะกระบวนการ: นักเรียนสามารถตอบค าถามจาก เนื้อหา
เรื่อง Reading Graph and Tables ในสถานการณ์ที่
ก าหนดให้ ได้อย่างถูกต้อง

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพ่ือให้สามารถตอบค าถามจากการ เร่ือง Reading 
Graph and Tables ได้อย่างถูกต้อง
2. เพ่ือให้นักเรียนรู้เทคนิควิธีการอ่าน Graph and 
Tables ได้อย่างถูกต้อง
3. เพ่ือสร้างเจตคติที่ดีต่อวิชาภาษาอังกฤษ และส่งเสริม
ทักษะการแก้ปัญหาผ่านการลงมือท าจริง

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

เข้าใจง่าย สนุกสนาน ใช้งานได้จริง



รายงานการใชสื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนท่ี 1/2569

โดย นางพัชรีย ตะเคียนเกลี้ยง ตําแหนงครู วิทยฐานะ ครูชํานาญการพิเศษ

โรงเรียนพระทองคําวิทยา  สํานักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม

องคการบริหารสวนจังหวัดนครราชสีมา

กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา  

ชื่อนวัตกรรม. "STIs Safe Zone: นักสืบสายลับ ไขความลับโรคติดตอทางเพศสัมพันธ"

สําหรับนักเรียนช้ัน ม. ๒

ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน เทคนิควิธกีารสอน

ดานการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค

ลงช่ือ ................................................ ผูรายงาน

( นางพัชรีย ตะเคียนเกลี้ยง)

ตําแหนงครู วิทยฐานะ ครูชํานาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ผูเรียน: เขาใจวิธีปองกันจริง (เชน ใชถุงยางถูกตอง, 

ทกัษะการปฏิเสธ) รู้ช่องทางช่วยเหลือ และเรียน

สนุกไม่เขินอาย

ผูสอน: ไดแนวทาง Active Learning ท่ีบริหารเวลา

ง่าย (50 นาที) ช้ินงานเสร็จในคาบ และประเมินผล

ไดร้อบดา้น

ประโยชนของนวัตกรรม

เชิงปริมาณ: คะแนนความรูหลังเรียน (Post-test) สูง

กวา่ก่อนเรียน และผูเ้รียนมากกวา่ 85% มีส่วนร่วม

ในกิจกรรม

เชิงคุณภาพ: ผูเรียนจดจําหลักการปองกันสําคัญได 

สามารถถายทอดความรูผานปายนิทรรศการ และมี

ความกลาในการพูดคุยเรือ่งสุขภาวะทางเพศอยาง

ถูกตอง

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอยางนวัตกรรม

จุดเดนของนวัตกรรม
3-in-1 Active Learning: ผสมผสาน เกม (สนุก) + งานกลุ่ม (คิดลึก) + Gallery Walk 

(แลกเปล่ียน) ไดอ้ยา่งลงตวั

Fit for 50 Mins: ออกแบบใบงานและกระบวนการใหส้ั้น กระชบั ทาํเสร็จและสรุปไดท้นัทีใน 

1 คาบเรียน

Life Skills Centered: ไม่เนน้ท่องจาํช่ือเช้ือโรค แต่เนน้ "ทกัษะการเอาตวัรอดและการป้องกนั

ตวัเอง" ในชีวติจริง

เพ่ือใหผูเรียนมีความรูท่ีถูกตองเรื่องโรคติดตอทางเพศสัมพันธ 

(STIs) และวิธีป้องกนั

เพ่ือพัฒนาทักษะการประเมินความเสี่ยง และการตัดสินใจ

ปองกันตนเองในชีวิตจริง
เพ่ือสรางทัศนคติท่ีดี ลดการตระหนักกลัว และสรางบรรยากาศ

การเรียนรูเรื่องเพศอยางเปดกวาง

เปลี่ยนบทเรียนเรื่องโรคติดตอทางเพศสัมพันธที่นา

กลัวและเขินอาย ใหเปน "พ้ืนท่ีปลอดภยั (Safe 

Space)" ผา่นบทบาทสมมติการเป็นสายลบั นาํเกม

กระตุน้ความสนใจ ใชก้รณีศึกษาจริงฝึกการคิด

แกปั้ญหาเป็นทีม และใช ้Gallery Walk เปิดโอกาส

ใหเ้ดก็ไดเ้คล่ือนไหว แลกเปล่ียนความรู้ โดยไม่

รู้สึกโดนตดัสิน



รายงานการใชสื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนท่ี 1/2569

โดย นางพัชรีย ตะเคียนเกลี้ยง ตําแหนงครู วิทยฐานะ ครูชํานาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองคําวิทยา  สํานักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม

องคการบริหารสวนจังหวัดนครราชสีมา

กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา  

ชื่อนวัตกรรมรูปแบบการเรียนรู 3G (Game-Team-Gallery) เพ่ือสงเสริมความรูดานอนามัย

การเจริญพันธุและการวางแผนครอบครัว  

ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน เทคนิควิธกีารสอน

ดานการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค

ลงช่ือ ................................................ ผูรายงาน

( นางพัชรีย ตะเคียนเกลี้ยง)

ตําแหนงครู วิทยฐานะ ครูชํานาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชนของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอยางนวัตกรรม

จุดเดนของนวัตกรรม

การเรียนรูเร่ืองอนามัยการเจริญพันธุและการวางแผนครอบครัว มักประสบปญหา

ผูเรียนเขินอาย ไมกลาซักถาม หรือมองวาเปนเร่ืองไกลตัว การสอนแบบบรรยาย 

(Passive Learning) จึงมักไมไดผล

นวัตกรรมนี้จึงออกแบบโดยยึดหลัก "Safe Space & Active Engagement" โดย

ผสมผสาน 3 เทคนิคสําคัญ:

1.Game-Based Learning: เปล่ียนเนื้อหาที่นาอาย/นาเบื่อ ใหเปนเร่ืองสนุก ปลดล็

อกความเขินอาย และสรางความสนใจเบื้องตน

2.Team-Based Learning (TBL): ใหผูเรียนจับกลุมแกปญหาจากสถานการณจริง 

(Case Study) ฝกการคิดวิเคราะห ตัดสินใจรวมกัน และสรางทัศนคติที่ถูกตอง

3.Gallery Walk: เปดโอกาสใหผูเรียนไดเคล่ือนไหว แลกเปล่ียนมุมมองระหวางกลุม

อยางอิสระ และประเมินผลงานของเพื่อน สะทอนการเรียนรูในวงกวาง

1.เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก เร่ือง อนามัยการเจริญพันธุและการวางแผนครอบครัว โดยใชรูปแบบ

เกม รวมกับเรียนรูแบบรวมมือและ Gallery Walk ใหมีประสิทธิภาพ

2.เพื่อเปรียบเทียบความรูและทัศนคติ ดานอนามัยการเจริญพันธุและการวางแผนครอบครัวของผูเรียน กอน

และหลังการใชนวัตกรรม

3.เพื่อสงเสริมทักษะการทํางานเปนทีม การคิดวิเคราะห และทักษะชีวิตในการตัดสินใจเร่ืองสุขภาวะทางเพศ

ของผูเรียน

4.เพื่อประเมินความพึงพอใจ ของผูเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูผานนวัตกรรมนี้

ตอผูเรียน:ไดรับความรูที่ถูกตองเกี่ยวกับอนามัยการเจริญพันธุ การคุมกําเนิด และการ

วางแผนครอบครัวโดยไมรูสึกเขินอาย

เกิดทักษะการตัดสินใจ การแกปญหาเฉพาะหนา และทักษะการปฏิเสธในสถานการณเส่ียง

ไดพัฒนาทักษะการส่ือสาร การทํางานรวมกับผูอื่น และการสะทอนความคิดเหน็ 

(Reflection)

ตอผูสอน / สถานศึกษา:ไดแผนการจดัการเรียนรูและนวัตกรรมการสอนที่เปนรูปธรรม 

สามารถนําไปปรับใชหรือขยายผลในรายวิชาสุขศึกษาไดทันที เปล่ียนบรรยากาศหองเรียน

เพศศึกษาใหมีความปลอดภยั สนุกสนาน และทันสมัย

ตอสังคม / ผูปกครอง: ชวยลดอัตราการต้ังครรภไมพึงประสงคในวัยเรียน และโรคติดตอ

ทางเพศสัมพันธ ผานความเขาใจที่ถกูตอง

ผลเชิงปริมาณ 

ผูเรียนมีคะแนนทดสอบความรู (Post-test) เร่ืองอนามัยการเจริญพันธุและ

การวางแผนครอบครัว สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  ผลการ

ประเมินความพึงพอใจของผูเรียนอยูในระดับ "มากที่สุด" (เฉล่ีย ≥ 4.50)

ผลเชิงคุณภาพ:  

ผูเรียนมีความกระตือรือรนและมีสวนรวมในหองเรียนเพิ่มขึ้น ชิ้นงาน

นิทรรศการ (Gallery Walk) สะทอนค วามเขาใจเชงิลึกมากกวาการทองจํา

เกิดพฤติกรรมการแลกเปล่ียนเรียนรูอยางเปดกวาง และมีทัศนคติเชิงบวก

ตอเร่ืองอนามัยการเจริญพันธุ

3-in-1 Blended Active Pedagogy: ดึงจุดแข็งของ 3 เทคนิคมารอยเรียงอยางเปนระบบ (สนุกดวยเกม ➔ ลึกซึ้งดวยงานทีม ➔
กวางขวางดวย Gallery Walk)

•Reduce Stigma & Taboo: เกมและกระบวนการกลุมชวยลดความเกร็ง ความเขินอาย ทําใหเรื่องเพศศึกษากลายเปนเรื่องธรรมดาท่ี

พูดคุยและเรียนรูไดอยางปลอดภัย

Multi-directional Communication: การเรียนรูไมไดมาจากครูสูนักเรียนอยางเดียว แตเกิดการส่ือสารแบบ 360 องศา (นักเรียน-

นักเรียน, กลุม-กลุม, นักเรียน-คร)ู

•High Engagement & Movement: เปนกิจกรรมท่ีผูเรียนไดใชท้ังสมอง (Head) หัวใจ/ทัศนคติ (Heart) และการลงมือทํา/เคล่ือนไหว 

(Hand) ตลอดท้ังคาบเรียน



รายงานการใชสื่อนวัตกรรม
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โดย นางพัชรีย ตะเคียนเกลี้ยง ตําแหนงครู วิทยฐานะ ครูชํานาญการพิเศษ

โรงเรียนพระทองคําวิทยา  สํานักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม

องคการบริหารสวนจังหวัดนครราชสีมา

กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา  

ชื่อสื่อวิดีโอสรางสรรค เปดโลกเพศวิถีและพฤติกรรมทางเพศอยางชาญฉลาด"

สําหรับนักเรียนช้ัน ม.๔

ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน เทคนิควิธกีารสอน

พัฒนา มุงเนนการเปลี่ยนหัวขอที่ซับซอนและละเอียดออนอยาง 

"เพศวิถีและความหลากหลายทางเพศ (Sexuality & Gender 

Diversity)" ใหเขาใจงาย นาสนใจ และเขาถึงวัยรุน โดยใชเทคนิค 

Edutainment (สาระ+บันเทิง) ผานสื่อวิดีโอสั้นที่มีภาพ เสียง และ

เรื่องราวสมมุติใกลตัว เพื่อสรางพื้นที่การเรียนรูทีไ่รการตีตรา 

(Non-stigmatizing) ใหเด็ก ม.4 ไดสํารวจความเขาใจเรื่องเพศ มิติ

ทางสังคม และพฤติกรรมทางเพศที่ปลอดภัยดวยมุมมองที่เปดกวาง

และเคารพความแตกตาง

ดานการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค

ลงช่ือ ................................................ ผูรายงาน

( นางพัชรีย ตะเคียนเกลี้ยง)

ตําแหนงครู วิทยฐานะ ครูชํานาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ผูเรียน: เกิดความเขาใจในตนเองและผูอ่ืน ลดความสับสน

เรื่องอัตลักษณทางเพศ และมีทักษะในการตัดสินใจทางเพศอยาง

ปลอดภัย
ผูสอน: ไดสื่อการสอนที่ทันสมัย ตรงจุด ลดความเกร็งในการ

อธิบายเน้ือหาละเอียดออน และนําไปใชจัดกิจกรรมตอยอดได

งาย

โรงเรียน/สังคม: ชวยลดปญหาการบูลลี่ (Bullying) หรือการ

เลือกปฏิบติัดา้นเพศในโรงเรียน สร้างสงัคมท่ีปลอดภยัและเปิด

กวา้ง

ประโยชนของนวัตกรรม

เชิงปริมาณ: ผูเรียนช้ัน ม.4 มีคะแนนวัดความรูและ

ทัศนคติเร่ืองความหลากหลายทางเพศหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ

เชิงคุณภาพ: ผูเรียนเกิดความตระหนักรู เคารพสิทธิของ

ผูอ่ืน และมีพฤติกรรมการแสดงออกทางเพศท่ีปลอดภัย

และเหมาะสมในชีวิตจริง

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอยางนวัตกรรม

จุดเดนของนวัตกรรม

Visual & Storytelling: ส่ือสารดวยภาพและเร่ืองราวส้ันที่เขาใจงาย ทําใหเร่ืองเพศวิถีที่เปนนามธรรมกลายเปนเร่ืองที่

เห็นภาพชัดเจน

Gen Z Relevant: ความยาววิดีโอกระชับ ภาษาทันสมัย ตรงกับพฤติกรรมการเสพส่ือของเด็ก ม.4

Empathy Building: ไมเพียงใหแคความรู แตเนนการปลูกฝง "ความเห็นอกเห็นใจ (Empathy)" และการเคารพความ

แตกตางหลากหลายทางเพศอยางแทจริง

เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจท่ีถูกตองเกี่ยวกับเพศวิถี ความหลากหลายทาง

เพศ และพฤติกรรมทางเพศท่ีปลอดภัย
เพื่อสงเสริมเจตคติท่ีดี การเคารพคุณคาในตนเองและความแตกตางหลากหลาย

ของผูอ่ืนในสังคม
เพื่อใหผูเรียนสามารถประเมินและเลือกแสดงออกทางพฤติกรรมทางเพศไดอยาง

เหมาะสมและมีความรับผิดชอบ

https://www.youtube.com/watch?v=RuZWz38HNIg

https://www.youtube.com/watch?v=pIAHjsrsiTk



รายงานการใชสื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนท่ี 1/2569

โดย นางพัชรีย ตะเคียนเกลี้ยง ตําแหนงครู วิทยฐานะ ครูชํานาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองคําวิทยา  สํานักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม

องคการบริหารสวนจังหวัดนครราชสีมา

กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา  

ชื่อนวัตกรรม  ประเภทของ"Teen Drama Health Creator: วัยรุนสรางสรรคคลิป

ละครสั้น สรางเสริมสุขภาพ" สําหรับนักเรียนชั้น ม.๖

นวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน "

พัฒนา ประยุกตใชเทคนิค Role-Play (บทบาทสมมุติ) 

รวมกับ Project-Based Learning และกระบวนการ 

Edutainment โดยใหนักเรียน ม.6 ซึ่งมีทักษะดิจิทัลสูง 

ไดสวมบทบาทสืบคน วิเคราะหสถานการณเส่ียงทาง

สุขภาพ แลวถายทอดเปนคลิปละครส้ันสไตลส่ือโซเชียล 

(เชน TikTok / Reels) เปล่ียนบทเรียนสุขศึกษาแบบ

ทองจํา ใหเปนการเรียนรูผานการลงมือทําจริง และสงตอ

ความรูสูสังคม

ดานการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค

ลงช่ือ ................................................ ผูรายงาน

( นางพัชรีย ตะเคียนเกลี้ยง)

ตําแหนงครู วิทยฐานะ ครูชํานาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ผูเรียน:เกิดความเขาใจเชิงลึกในประเด็นสุขภาพ ไดฝกทักษะชีวิต 

ทักษะการทํางานเปนทีม และทักษะดิจิทัล (Digital Literacy)

ผูสอน: ไดสื่อการสอนแนวใหมที่เขาถึงพฤติกรรมเด็กเจน Z และมี

คลังคลิปสื่อการเรียนรูจากฝมือนักเรียนไวขยายผล

โรงเรียน/ชุมชน: เกิดสื่อรณรงคดานสุขภาพที่มีคุณภาพ นําไป

เผยแพรตอเพื่อสรางความตระหนักรูในกลุมวัยรุนไดจริง

ประโยชนของนวัตกรรม

เชิงปริมาณ: นักเรียนช้ัน ม.6 ทุกคนมีสวนรวมในการผลิต

คลิปละครส้ันสรางเสริมสุขภาพ (กลุมละ 1 ผลงาน) และมี

คะแนนทดสอบความรูหลังเรียนสูงขึ้น

เชิงคุณภาพ: ผูเรียนสะทอนความเขาใจในประเด็นสุขภาพ

อยางถูกตองผานบทละคร และสามารถใชส่ือออนไลนเปน

ชองทางเผยแพรขอมูลสุขภาพท่ีนาเช่ือถือ

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอยางนวัตกรรม

จุดเดนของนวัตกรรม
Gen Z Friendly: ดึงไลฟสไตลการใชโซเชียลและชอบสรางคอนเทนตของเด็ก ม.6 มาเปลี่ยนเปน

พื้นที่การเรียนรู

Deep Empathy: การสวมบทบาทสมมุติ (Role-Play) ชวยใหเด็กเกิดความเขาใจความรูสึกของผู

ประสบปญหาในสถานการณจริง

Practical & Shareable: ไดผลงานที่เปนคลิปวีดีโอจริง นําไปแชรตอเพื่อสรางแรงกระแทกเชงิ

บวก (Impact) ใหเพื่อนวัยรุนดวยกันไดทันที

เพื่อพัฒนาความรูและทัศนคติในการสรางเสริมสุขภาพและการปองกัน

พฤติกรรมเสี่ยงของนักเรียนชั้น ม.6

เพื่อสงเสริมทักษะความคิดสรางสรรค การแกปญหา และการสื่อสารผาน

สื่อดิจิทัลอยางชาญฉลาด

เพื่อใหผูเรียนสามารถประยุกตใชทักษะการแสดงบทบาทสมมุตติกผลึก

เปนสื่อการเรียนรูเชิงสรางสรรค



เพ ื ่อให ้น ักเร ียนร ู ้จ ักตนเอง ปร ับต ัวต ่อการเร ียนและ
สภาพแวดล้อมใหม่ กำหนดเป้าหมายการพัฒนาตนเอง และ
สามารถสื ่อสารความต้องการหรือขอคำปรึกษาได้อย่าง
เหมาะสม

รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ ๑/๒๕๖๙

โดย นาง ธันยรัศมิ์ ปานสันเทียะ ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้  กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (แนะแนว)
ชื่อนวัตกรรม : My M.4 Journey : การเดินทางครั้งใหม่ เริ่มต้นที่ตัวเรา

ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
          ( นางธันยรัศมิ์ ปานสันเทียะ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

นักเร ียนได ้ทบทวนความร ู ้ส ึกและความ
ต้องการของตนเอง ได้ระบายความกังวล 
ตั ้งเป ้าหมายในด้านการเร ียน ชีว ิต และ
กิจกรรม รวมทั ้งช ่วยให้ครูเข ้าใจผู ้เร ียน
รายบุคคลมากขึ้น

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ได้พัฒนาใบงาน My M.4 Journey สำหรับใช้ใน
กิจกรรมแนะแนว เพ่ือให้นักเรียนบันทึกความ
กังวล ความคาดหวัง ภาพลักษณ์ที่อยากให้ผู้อ่ืน
จดจำ เป้าหมายประจำปี และแนวทางการเติบโต
ของตนเอง

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

เป็นสื่อที่มีสีสันสวยงาม ใช้งานง่าย และใช้ภาษาที่เป็นมิตรกับผู้เรียน ช่วย
ให้นักเรียนกล้าแสดงความคิดและความรู้สึกของตนเอง อีกทั้งครูสามารถ
นำข้อมูลจากใบงานไปใช้ในการให้คำปรึกษาและดูแลช่วยเหลือผู้เรียนได้
ตรงตามความต้องการ

พัฒนาขึ้นเพื่อช่วยให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
๔ ได้สำรวจความรู้สึก ความกังวล ความคาดหวัง 
และเป้าหมายของตนเองในช่วงเปลี ่ยนผ่านสู ่
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย



เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับมหาวิทยาลัยในแต่
ละภูมิภาค สามารถค้นหาข้อมูลและใช้ประกอบการวางแผน
ศึกษาต่อได้เหมาะสมกับความสนใจ ศักยภาพ และบริบทของ
ตนเอง

รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ ๑/๒๕๖๙

โดย นาง ธันยรัศมิ์ ปานสันเทียะ ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้  กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (แนะแนว)
ชื่อนวัตกรรม : สื่ออินโฟกราฟิกมหาวิทยาลัยในประเทศไทย แยกตามภูมิภาค

ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
          ( นางธันยรัศมิ์ ปานสันเทียะ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

นักเรียนเข้าถึงข้อมูลมหาวิทยาลัยได้ง่าย เห็น
ทางเลือกการศึกษาต่อที ่หลากหลาย และ
สามารถเปรียบเทียบมหาวิทยาลัยในแต่ละ
พื้นที่ได้ สะดวกต่อการนำไปใช้ประกอบการ
แนะแนวการศึกษาต่อและการค้นคว้าด้วย
ตนเอง

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ได้พัฒนาชุดสื่ออินโฟกราฟิกมหาวิทยาลัยใน
ประเทศไทย แยกตามภูมิภาค จำนวน ๔ ชุด 
ได้แก่ ภาคใต้ ภาคตะวันออก กรุงเทพมหานคร 
และภาคตะวันออกเฉียงเหนือ โดยมีแผนที่และ
รายชื่อมหาวิทยาลัยแต่ละจังหวัด พร้อม
สัญลักษณ์แสดงประเภทของมหาวิทยาลัย

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

เป็นสื่อที่มีภาพแผนที่และสีสันช่วยให้เข้าใจง่าย น่าสนใจ และจดจำได้ดี มี
การจัดข้อมูลแยกตามภูมิภาคและจังหวัดอย ่างชัดเจน สามารถใช้
ประกอบกิจกรรมแนะแนว เผยแพร่ผ่านสื่อออนไลน์ และให้นักเรียน
ทบทวนข้อมูลได้ทุกที่ทุกเวลา

พัฒนาขึ ้นเพื ่อให้นักเรียนรู ้จักมหาวิทยาลัยใน
ประเทศไทยได้อย่างเป็นระบบ โดยนำข้อมูล
มหาวิทยาลัยมาเรียบเรียงเป็นอินโฟกราฟิกแผนที่ 
แยกตามภูมิภาคและจังหวัด เพื่อให้ผู ้เรียนเห็น
ที่ตั้ง ประเภท และทางเลือกของมหาวิทยาลัยได้
อย่างชัดเจน



เพื ่อให้นักเรียนมีความรู ้ความเข้าใจเกี ่ยวกับระบบ TCAS 
การสมัคร การยืนยันสิทธิ ์ การสละสิทธิ ์ รอบการคัดเลือก 
คะแนน GPAX คะแนน TGAT/TPAT/A-Level และการจัดทำ 
Portfolio เพื่อใช้วางแผนการศึกษาต่อได้อย่างเหมาะสม

รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ ๑/๒๕๖๙

โดย นาง ธันยรัศมิ์ ปานสันเทียะ ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้  กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (แนะแนว)
ชื่อนวัตกรรม : สื่ออินโฟกราฟิกแนะแนวการศึกษาต่อผ่านระบบ TCAS

ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
          ( นางธันยรัศมิ์ ปานสันเทียะ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

นักเรียนสามารถศึกษาข้อมูลการศึกษาต่อได้
ทุกที่ทุกเวลา เข้าใจขั้นตอนและกำหนดการ
สำคัญได้ง่ายขึ้น ลดความสับสนในการสมัคร
และสามารถนำข้อมูลไปใช้วางแผนการเตรียม
ตัวเข้าศึกษาต่อได้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ได้พัฒนาชุดสื่ออินโฟกราฟิกแนะแนวการศึกษา
ต่อ จำนวน ๘ เรื่อง ได้แก่ ระบบ MyTCAS
การยืนยันสิทธิ์ การสละสิทธิ์ คะแนนต่ำสุดและ
คะแนนสูงสุด GPAX คะแนน TGAT/TPAT/
A-Level การจัดทำ Portfolio และรอบการ
คัดเลือกของ TCAS โดยนำไปใช้เผยแพร่และ
ประกอบการจัดกิจกรรมแนะแนวแก่นักเรียน

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

เป็นสื ่อที่อ่านง่าย กระชับ สวยงาม และมีภาพประกอบช่วยให้เข้าใจ
เนื้อหาที่ซับซ้อนได้รวดเร็ว สามารถเผยแพร่ผ่านโทรศัพท์มือถือ กลุ่มไลน์ 
หรือสื่อสังคมออนไลน์ของโรงเรียนได้สะดวก และนำไปใช้ทบทวนข้อมูล
ได้อย่างต่อเนื่อง

พัฒนาขึ้นเพื่อให้นักเรียนเข้าถึงข้อมูลการศึกษา
ต่อผ่านระบบ TCAS ได้ง่าย รวดเร็ว และเข้าใจได้
ด้วยตนเอง โดยนำข้อมูลสำคัญมาสรุปเป็นอินโฟ
กราฟิกท่ีมีภาพประกอบ สีสัน และภาษาที่กระชับ 
เหมาะกับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย



เพื ่อให้นักเรียนสามารถรู ้จักตนเอง ใช้ AI เพื ่อสืบค้น
ข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ และวางแผนการศึกษาและอาชีพได้
เหมาะสมกับศักยภาพของตนเอง

รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ ๑/๒๕๖๙

โดย นาง ธันยรัศมิ์ ปานสันเทียะ ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้  กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (แนะแนว)
ชื่อนวัตกรรม : CARE+AI Model : อนาคตของฉันในยุค AI (My Future in the AI Era)

ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
          ( นางธันยรัศมิ์ ปานสันเทียะ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

นักเร ียนได ้ฝ ึกค ิดว ิ เคราะห ์ ร ู ้จ ักตนเอง 
วางแผนอนาคต และใช้ AI อย่างสร้างสรรค์
และรับผิดชอบ ครูสามารถใช้ใบงานและใบ
สะท้อนการเรียนรู้เป็นข้อมูลประกอบการให้
คำปรึกษาและติดตามผู้เรยีนรายบุคคลได้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

นักเรียนที ่เข้าร่วมกิจกรรมสามารถระบุ
ความถนัด ความสนใจ และเป้าหมายของ
ตนเองได้ ใช้ AI เพื ่อสืบค้นและตรวจสอบ
ข้อมูล รวมทั้งจัดทำแผนอนาคตของตนเองได้ 
โดยนักเรียนที่เข้าร่วมกิจกรรมผ่านเกณฑ์การ
ประเมินร้อยละ ๑๐๐

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

เป็นสื่อที ่มีขั ้นตอนชัดเจน ใช้งานง่าย เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ และ
เชื ่อมโยงการรู ้จักตนเอง การวางแผนอนาคต และการใช้ AI อย่างมี
วิจารณญาณ โดยย้ำว่า AI เป็นผู้ช่วยคิด แต่ผู้เรียนเป็นผู้ตัดสินใจเส้นทาง
ชีวิตของตนเอง

พัฒนาขึ้นเพื่อส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักตนเอง 
วิเคราะห์ความถนัด ความสนใจ จุดแข็ง และ
เป้าหมายในอนาคต พร้อมใช้ AI เป็นเครื่องมือ
ช่วยสืบค้นและตรวจสอบข้อมูลด้านการศึกษา
และอาชีพ โดยใช้กระบวนการ ๔ ขั้น ได้แก่ 
Connect, Analyze, Reflect และ Execute



เพื ่อให้นักเรียนสามารถรู ้จักตนเอง ใช้ AI เพื ่อสืบค้น
ข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ และวางแผนการศึกษาและอาชีพได้
เหมาะสมกับศักยภาพของตนเอง

รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ ๑/๒๕๖๙

โดย นาง ธันยรัศมิ์ ปานสันเทียะ ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้  กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (แนะแนว)
ชื่อนวัตกรรม : CARE+AI Model : อนาคตของฉันในยุค AI (My Future in the AI Era)

ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
          ( นางธันยรัศมิ์ ปานสันเทียะ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

นักเรียนได้ฝึกคิดวิเคราะห์ รู ้จักตนเอง
วางแผนอนาคต และใช้ AI อย่างสร้างสรรค์
และรับผิดชอบ ครูสามารถใช้ใบงานและใบ
สะท ้อนการเร ียนร ู ้ เป ็นข ้อม ูลในการให ้
คำปรึกษาและติดตามผู้เรยีนได้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

นักเรียนที ่เข้าร่วมกิจกรรมสามารถระบุ
ความถนัด ความสนใจ และเป้าหมายของ
ตนเองได้ ใช้ AI เพื ่อสืบค้นและตรวจสอบ
ข้อมูล รวมทั้งจัดทำแผนอนาคตของตนเองได้ 
โดยนักเรียนที่เข้าร่วมกิจกรรมผ่านเกณฑ์การ
ประเมินร้อยละ ๑๐๐

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

เป็นสื่อที ่มีขั ้นตอนชัดเจน ใช้งานง่าย เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ และ
เชื ่อมโยงการรู ้จักตนเอง การวางแผนอนาคต และการใช้ AI อย่างมี
วิจารณญาณ โดยย้ำว่า AI เป็นผู้ช่วยคิด แต่ผู้เรียนเป็นผู้ตัดสินใจเส้นทาง
ชีวิตของตนเอง

พัฒนาขึ้นเพื่อส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักตนเอง 
วิเคราะห์ความถนัด ความสนใจ จุดแข็ง และ
เป้าหมายในอนาคต พร้อมใช้ AI เป็นเครื่องมือ
ช่วยสืบค้นและตรวจสอบข้อมูลด้านการศึกษา
และอาชีพ โดยใช้กระบวนการ ๔ ขั้น ได้แก่ 
Connect, Analyze, Reflect และ Execute



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางปรางทิพย์  เวียนขุนทด.. ต าแหน่งคร ู วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ

โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้...สงัคมศึกษา.ศาสนาและวัฒนธรรม  
ชื่อนวัตกรรม  การเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบสอบ  : Inquiry - Based Learning
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
      ( นางปรางทิพย์  เวียนขุนทด.)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม
ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับแหล่งเรียนรู้ทีม่าผ่านสื่อ 
AI โดยใช้โปรแกรม ท่ีสามารถสร้างภาพ 
infographic เช่น gemini chatgpt ใหบ้อกเล่า
เรื่องราวไดอ้ย่างชัดเจน สวยงามและผู้เรียน
สามารถจดจ าเรื่องราวไดม้ากขึน้

ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เกี่ยวกับภัยธรรมชาติโดยการ
สร้างภาพแบบ infographic design ดา้นต่างๆท่ี
เก่ียวข้องกับ แหล่งท่ีมา เช่นเครื่องมือเตือนภัย 
สญัญาณเตือนภยั จากเครื่องมือสื่อสาร AI  ท่ีหา
แนวทางช่วยแกไ้ข

เขา้ใจและปฏิบตัิตนตามหนา้ท่ีของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยม
ท่ีดีงาม และธ ารงรกัษาประเพณีและวฒันธรรมไทย ด ารงชีวิต
อยู่รว่มกนัในสงัคมไทย และสงัคมโลกอย่างสนัติสขุ



1. เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้และฝึกประสพการณ์ใน
การใช้ชีวิตประจำวัน

2. เพ ื ่อน ักเร ียนได ้เร ียนร ู ้ :ว ิธ ีการสอนแบบใช้
กรณีศึกษา 

รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางปรางทิพย์ เวียนขุนทด ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
ชื่อนวัตกรรม : : วธีิการสอนแบบใชก้รณีศึกษา สืบคน้ขอ้มูล
ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน เทคนิควิธีการสอน

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
          (นางปรางทิพย์  เวียนขุนทด)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

นักเร ียนได้ทั ้งความสนใจอยากรู ้ข ่าวสาร
ข ้อม ูล ได ้แสดงความค ิด นำ เสนอส ิ ่งท ี ่
เหตุการณ์กรณีศึกษา

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการใช้สื่อนวัตกรรมนี้นั้น พบว่า นักเรียนให้
ความสนใจเป็นไปตามท่ีคาดหมาย นักเรียนมี
ความสนใจและศึกษาในการทำกิจกรรม และได้
ฝึกแสดงความคิดเห็นเกี่ยวความสำคัญไปพร้อมๆ
กันเป็นอย่างดี

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

สร้างความสนใจ ตื่นเต้น และได้ใช้ความคิด มีรูปภาพและ
สีสันสวยงามน่าสนใจ สามารถดึงดูดความสนใจของ
นักเรียนได้เป็นอย่างดี 

พัฒนาขึ้นเพื่อช่วยให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่
3 ได้เรียนรู้แนวทางการศึกษาเข้าใจง่ายขึ้น ตาม
หลักการ Actie Learning (กระบวนการเรียนรู้ : 
วิธีการสอนแบบใช้กรณีศึกษา : Case )
ด้วยสถานการณ์จากการดูคลิปวิด๊โอ



1. เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้และฝึกฝนการจับใจความ
สำคัญจากการอ่านและการฟัง 

2. เพื ่อนักเร ียนได้เร ียนรู ้เน ื ้ อหาควบคู ่กับความ
สนุกสนาน

รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวพิมพ์วลี เพยีซ้าย ตำแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชูำนาญการ
โรงเรียนพระทองคำวิทยา  สำนักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ชื่อนวัตกรรม : ไขปริศนา ตามหาผู้ต้องสงสัย ด้วย5W1H

ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน เทคนิควิธีการสอน

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
          (นางสาวพิมพ์วลี  เพียซ้าย)

ตำแหน่งครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

นักเรียนได้ทั ้งความสนุกสนานจากการเล่น
เกมตามสถานการณ์จำลอง และได้ความรู ้
เรื่องการจับใจความสำคัญจากทั้งการฟังและ
การอ่าน

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการใช้สื่อนวัตกรรมนี้นั้น พบว่า นักเรียนให้
ความสนใจเป็นไปตามท่ีคาดหมาย นักเรียนมี
ความสนุกสนานตื่นเต้นในการทำกิจกรรม และ
ได้ฝึกการรจับใจความสำคัญไปพร้อมๆกันเป็น
อย่างดี

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

สร้างความสนุกสนาน ตื ่นเต้น และได้ใช้ความคิด มี
รูปภาพและสีสันสวยงามน่าสนใจ สามารถดึงดูดความ
สนใจของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 

พัฒนาขึ้นเพื่อช่วยให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2 ไดเ้รียนรู้แนวทางการจับใจความสำคัญได้เข้าใจ
ง่ายขึ ้น ตามหลักการ 5W1H ด้วยสถานการณ์
จำลองจากการเล่นเกมนักสืบ 



1. เพื่อนักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาในบทเรียน
2. เพื่อนักเรียนได้รับความสนุกสนาน เพลิดเพลิน
3. เพื่อนักเรียนได้ฝึกฝนการใช้เทคโนโลยี

รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวพิมพ์วลี  เพียซ้าย ตำแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชูำนาญการ
โรงเรียนพระทองคำวิทยา  สำนักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ชื่อนวัตกรรม : เกมศิลาจารึกหลักท่ี 1 ด้วย ZEP QUIZ

ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน เทคนิควิธีการสอน

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
          (นางสาวพิมพ์วลี  เพียซ้าย)

ตำแหน่งครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

นักเรียนได้ทั ้งความสนุกสนานจากการเล่น
เกมด้วย AI และได้รับความรู้เกี่ยวกับเรื่อง 
หลักศิลาจารึกหลักที่ 1 ซึ่งสามารถเรียนรู้ได้
ตลอดเวลา ทั้งในและนอกห้องเรียน

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการใช้สื่อนวัตกรรมนี้นั้น พบว่า นักเรียนให้
ความสนใจเป็นอย่างดีมาก เนือ่งจากเป็นการใช้
อุปกรณ์เทคโนโลยีในการเรียนรู้ อีกท้ังยังเป็น
การเรียนรู้จากการเล่นเกม จึงทำให้นักเรียนไม่
เกิดความรู้สึกเบื่อหน่ายเนื้อหา และจดจำได้ง่าย

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

สร้างความสนุกสนาน เพลิดเพลิน ฝึกให้นักเรียนได้ใช ้
เทคโนโลยีในการเรียนรู ้ มีร ูปภาพและสีสันสวยงาม
สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 

พัฒนาขึ้นเพื่อช่วยให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2 ไดท้ดสอบและทบทวนความรู้เกี่ยวกับหลักศิลา
จารึกหลักท่ี 1 โดยการเล่นเกมด้วย AI



1. เพื่อนักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาในบทเรียน
2. เพื่อนักเรียนได้รับความสนุกสนาน เพลิดเพลิน
3. เพื่อนักเรียนได้ฝึกฝนการใช้เทคโนโลยี

รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวพิมพ์วลี  เพียซ้าย ตำแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชูำนาญการ
โรงเรียนพระทองคำวิทยา  สำนักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ชื่อนวัตกรรม : เกมมหาเวสสันดรชาดก ด้วย ZEP QUIZ

ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน เทคนิควิธีการสอน

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
          (นางสาวพิมพ์วลี  เพียซ้าย)

ตำแหน่งครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

นักเรียนได้ทั ้งความสนุกสนานจากการเล่น
เกมด้วย AI และได้รับความรู้เกี่ยวกับเรื่อง 
มหาเวสสันดรชาดก กัณฑ์มัทรี ซึ่งสามารถ
เรียนรู้ได้ตลอดเวลา ทั้งในและนอกห้องเรียน

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการใช้สื่อนวัตกรรมนี้นั้น พบว่า นักเรียนให้
ความสนใจเป็นอย่างดีมาก เนื่องจากเป็นการใช้
อุปกรณ์เทคโนโลยีในการเรียนรู้ อีกท้ังยังเป็น
การเรียนรู้จากการเล่นเกม จึงทำให้นักเรียนไม่
เกิดความรู้สึกเบื่อหน่ายเนื้อหา และจดจำได้ง่าย

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

สร้างความสนุกสนาน เพลิดเพลิน ฝึกให้นักเรียนได้ใช ้
เทคโนโลยีในการเรียนรู ้ มีร ูปภาพและสีสันสวยงาม
สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 

พัฒนาขึ้นเพื่อช่วยให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
5 ได้ทดสอบและทบทวนความรู ้ เกี ่ยวกับเรื ่อง
มหาเวสสันดรชาดก กัณฑ์มัทรี โดยการเล่นเกม
ด้วย AI



1. เพื่อนักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาในบทเรียน
2. เพื่อนักเรียนได้รับความสนุกสนาน เพลิดเพลิน
3. เพื่อนักเรียนได้ฝึกฝนการใช้เทคโนโลยี

รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวพิมพ์วลี  เพียซ้าย ตำแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชูำนาญการ
โรงเรียนพระทองคำวิทยา  สำนักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ชื่อนวัตกรรม : เกมนารายณ์ปราบนนทก ด้วย ZEP QUIZ

ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน เทคนิควิธีการสอน

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
          (นางสาวพิมพ์วลี  เพียซ้าย)

ตำแหน่งครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

นักเรียนได้ทั ้งความสนุกสนานจากการเล่น
เกมด้วย AI และได้รับความรู้เกี่ยวกับเรื่อง 
รามเกียรติ์ ตอนนารายณ์ปราบนนทก ซึ่ง
สามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา ทั้งในและนอก
ห้องเรียน

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการใช้สื่อนวัตกรรมนี้นั้น พบว่า นักเรียนให้
ความสนใจเป็นอย่างดีมาก เนื่องจากเป็นการใช้
อุปกรณ์เทคโนโลยีในการเรียนรู้ อีกท้ังยังเป็น
การเรียนรู้จากการเล่นเกม จึงทำให้นักเรียนไม่
เกิดความรู้สึกเบื่อหน่ายเนื้อหา และจดจำได้ง่าย

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

สร้างความสนุกสนาน เพลิดเพลิน ฝึกให้นักเรียนได้ใช ้
เทคโนโลยีในการเรียนรู ้ มีร ูปภาพและสีสันสวยงาม
สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 

พัฒนาขึ้นเพื่อช่วยให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2 ได้ทดสอบและทบทวนความรู ้ เกี ่ยวกับเรื ่อง
รามเกียรติ์ ตอนนารายณ์ปราบนนทก โดยการ
เล่นเกมด้วย AI



1. เพื่อนักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาในบทเรียน
2. เพื่อนักเรียนได้รับความสนุกสนาน เพลิดเพลิน
3. เพื่อนักเรียนได้ฝึกฝนการใช้เทคโนโลยี

รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวพิมพ์วลี  เพียซ้าย ตำแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชูำนาญการ
โรงเรียนพระทองคำวิทยา  สำนักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ชื่อนวัตกรรม : เกมชนิดคำ ด้วย ZEP QUIZ

ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน เทคนิควิธีการสอน

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
          (นางสาวพิมพ์วลี  เพียซ้าย)

ตำแหน่งครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

นักเรียนได้ทั ้งความสนุกสนานจากการเล่น
เกมด้วย AI และได้รับความรู้เกี่ยวกับเรื่อง 
ชนิดของคำ ซึ่งสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา 
ทั้งในและนอกห้องเรียน

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการใช้สื่อนวัตกรรมนี้นั้น พบว่า นักเรียนให้
ความสนใจเป็นอย่างดีมาก เนื่องจากเป็นการใช้
อุปกรณ์เทคโนโลยีในการเรียนรู้ อีกท้ังยังเป็น
การเรียนรู้จากการเล่นเกม จึงทำให้นักเรียนไม่
เกิดความรู้สึกเบื่อหน่ายเนื้อหา และจดจำได้ง่าย

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

สร้างความสนุกสนาน เพลิดเพลิน ฝึกให้นักเรียนได้ใช ้
เทคโนโลยีในการเรียนรู ้ มีร ูปภาพและสีสันสวยงาม
สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 

พัฒนาขึ้นเพื่อช่วยให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
6 ได้ทดสอบและทบทวนความรู ้เกี ่ยวกับเรื ่อง
ชนิดของคำ โดยการเล่นเกมด้วย AI



1. เพื่อนักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาในบทเรียน
2. เพื่อนักเรียนได้รับความสนุกสนาน เพลิดเพลิน
3. เพื่อนักเรียนได้ฝึกฝนการใช้เทคโนโลยี

รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวพิมพ์วลี  เพียซ้าย ตำแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชูำนาญการ
โรงเรียนพระทองคำวิทยา  สำนักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ชื่อนวัตกรรม : เกมตกปลา เป็น-ตาย

ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน เทคนิควิธีการสอน

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
          (นางสาวพิมพ์วลี  เพียซ้าย)

ตำแหน่งครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

นักเรียนได้ทั ้งความสนุกสนานจากการเล่น
เกมด้วย AI และได้ทบทวนความรู้เกี่ยวกับ
เรื่อง คำเป็นและคำตาย ซึ่งนอกจากได้ความรู้ 
ได ้ ฝ ึ กฝน และ ได ้ ร ั บความสน ุกสนาน
เพลิดเพลินอีกด้วย

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการใช้สื่อนวัตกรรมนี้นั้น พบว่า นักเรียนให้
ความสนใจเป็นอย่างดีมาก เนื่องจากเป็นการใช้
อุปกรณ์เทคโนโลยีในการเรียนรู้ อีกท้ังยังเป็น
การเรียนรู้จากการเล่นเกม จึงทำให้นักเรียนไม่
เกิดความรู้สึกเบื่อหน่ายเนื้อหา และจดจำได้ง่าย

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

สร้างความสนุกสนาน เพลิดเพลิน ฝึกให้นักเรียนได้ใช ้
เทคโนโลยีในการเรียนรู ้ มีร ูปภาพและสีสันสวยงาม
สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 

พัฒนาขึ้นเพื่อช่วยให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2 ไดฝ้ึกฝนจำแนกคำเป็นหรือคำตาย โดยการเล่น
เกมด้วย AI 



1. เพื่อนักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาในบทเรียน
2. เพื่อนักเรียนได้รับความสนุกสนาน เพลิดเพลิน
3. เพื่อนักเรียนได้ฝึกฝนการใช้เทคโนโลยี

รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวพิมพ์วลี  เพียซ้าย ตำแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชูำนาญการ
โรงเรียนพระทองคำวิทยา  สำนักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ชื่อนวัตกรรม : เกมยอดนักสืบประโยค

ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน เทคนิควิธีการสอน

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
          (นางสาวพิมพ์วลี  เพียซ้าย)

ตำแหน่งครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

นักเรียนได้ทั ้งความสนุกสนานจากการเล่น
เกมด้วย AI และได้ทบทวนความรู้เกี่ยวกับ
เรื ่อง ประโยคความเดียว ประโยคความ
รวม และประโยคความซ้อน ซึ่งนอกจากได้
ความรู้ ได้ฝึกฝน และได้รับความสนุกสนาน
เพลิดเพลินอีกด้วย

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการใช้สื่อนวัตกรรมนี้นั้น พบว่า นักเรียนให้
ความสนใจเป็นอย่างดีมาก เนื่องจากเป็นการใช้
อุปกรณ์เทคโนโลยีในการเรียนรู้ อีกท้ังยังเป็น
การเรียนรู้จากการเล่นเกม จึงทำให้นักเรียนไม่
เกิดความรู้สึกเบื่อหน่ายเนื้อหา และจดจำได้ง่าย

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

สร้างความสนุกสนาน เพลิดเพลิน ฝึกให้นักเรียนได้ใช ้
เทคโนโลยีในการเรียนรู ้ มีร ูปภาพและสีสันสวยงาม
สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 

พัฒนาขึ้นเพื่อช่วยให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2 ได้ทบทวนความรู ้เร ื ่อง ประโยคความเดียว 
ประโยคความรวม และประโยคความซ้อน โดย
การเล่นเกมด้วย AI 
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รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวชมษร หันชัยโชติ ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  วิชาการแต่งค าประพันธ์ ท31203 ระดับชั้น ม.4
ชื่อนวัตกรรม “การเรียนรู้รูปแบบอินโฟกราฟิก เร่ืองกาพย์ยานี 11”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

การใช้อินโฟกราฟิกมาช่วยออกแบบสื่อการเรียนการสอน 
เร่ืองกลอนแปดสามารถช่วยเปลี่ยนเน้ือหาของบทเรียนที่
ซับซ้อนเก่ียวกับฉันทลักษณ์ของกาพย์ยานี 11 ให้เข้าใจ
ง่าย เช่น คณะ สัมผัส แผนผัง วิธีอ่านกลอนแปดที่ถูกต้อง
มาสรุปเป็นทัศนภาพ และสัญลักษณ์ที่จดจำง่ายรวบรวม
องค์ประกอบครบถ้วนในแผ่นเดียว เพื่อช่วยให้ผู้เรยีน
มองเห็นภาพรวมและเข้าใจได้อย่างรวดเร็ว

1. ช่วยให้การนำเสนอเน้ือหามีลำดับขั้นตอนเข้าใจง่าย 
ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงแผนผังฉันทลักษณ์ สัมผัส และ
หลักการแต่งกาพย์ยานี 11 ได้อย่างเป็นระบบ
2. เพิ่มความน่าสนใจและแรงจูงใจในการเรียนมีสื่อภาพที่
มีสีสัน สัญลักษณ์ และตัวอย่างชัดเจน ช่วยลดความรู้สึก
ว่าการแต่งกาพย์ยานี 11 เป็นเรื่องยาก

1. นักเรียนมีความสนใจเรียนมากข้ึน กระตือรือร้น
และตื่นตัวในการแต่งร้อยกรอง
2. นักเรียนเข้าใจและจดจำฉันทลักษณ์ได้ถูกต้อง
สามารถสรุปโครงสร้างคณะ และสัมผัสได้อย่าง
แม่นยำ
3. นักเรียนสามารถแต่งกาพย์ยานี 11 ได้จริงอย่างมี
ประสิทธิภาพ

1. เพ่ือพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิกสรุปองค์ประกอบและฉันทลักษณ์
กาพย์ยานี 11 ให้มีความน่าสนใจและเข้าใจง่าย
2. เพ่ือใช้เป็นสื่อประกอบการอธิบายเนื้อหาบทเรียนเรื่องกาพย์ยานี 11
ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
3. เพ่ือส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีและสื่อทัศนภาพในการจัด
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์

1. สรุปครบจบในแผ่นเดียว ครอบคลุมทั้ง คณะ สัมผัส แผนผัง วิธีอ่าน
กาพย์ยานี 11 ที่ถูกต้อง และประโยชน์
2. มีตัวอย่างและแผนผังฉันทลักษณ์ที่ชัดเจน ทำให้ผู้เรียนใช้ตรวจทาน
ผลงานตนเองขณะฝึกแต่งได้ง่าย

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
      ( นางสาวชมษร หันชัยโชติ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวชมษร หันชัยโชติ ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย วิชาการแต่งค าประพันธ์ ท31203 มัธยมศึกษาปีที่ 4
ชื่อนวัตกรรม “สื่อการเรียนการสอนด้วย PowerPoint เร่ืองการแต่งบทประพันธ์
ประเภทโคลงสี่สุภาพ”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
      ( นางสาวชมษร หันชัยโชติ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

การนำโปรแกรม Powerpoint มาใช้ในการจัดการเรียน
การสอนมีแนวคิดสำคัญคือ
1. เปลี่ยนเนื้อหาในหนังสือที่มีเน้ือหามากและเข้าใจยากมา
สรุปผ่านโปรแกรมสร้างสรรค์ งานนำเสนอ (Presentation) 
ในรูปแบบสไลด์ (Slides) ที่อ่านง่ายชัดเจนสะดุดตา
2. เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้นและรวดเร็ว

1. ช่วยให้การนำเสนอเนื้อหามีลำดับขั้นตอนเข้าใจง่าย
2. เพ่ิมความน่าสนใจในการเรียนด้วยภาพประกอบ 
และเสียง

จากการนำ PowerPoint มาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนพบว่า
1. นักเรียนมีความสนใจเรียนมากข้ึน
2. ครูสรุปเนื้อหามีความชัดเจนเข้าใจง่าย
3. นักเรียนสามารถสรุปและนำเสนอความรู้ได้
อย่างเป็นระบบและผลงานการแต่งโคลงสี่สุภาพได้

1.เพ่ือพฒันาการจดัการเรียนการสอน ใหมี้ความนา่สนใจ 
และเขา้ใจง่ายขึน้

2. เพ่ือใชเ้ป็นส่ือประกอบการอธิบายเนือ้หาบทเรียน
เรื่องการแตง่บทประพนัธป์ระเภทโคลงส่ีสภุาพ
3. เพ่ือสง่เสรมิการใชเ้ทคโนโลยีในการจดัการเรียนรูไ้ดอ้ยา่ง
สรา้งสรรคแ์ละรวดเรว็

1. สามารถสรา้งส่ือการน าเสนอไดห้ลากหลายโดยใชภ้าพ
เสียง วีดีโอ และแอนิเมชนั

2. ใชง้านง่ายใชไ้ดท้ัง้หอ้งเรียนและออนไลน์
3. สามารถปรบัแกไ้ขไดอ้ยา่งตอ่เน่ือง



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวชมษร หันชัยโชติ ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย วิชาการแต่งค าประพันธ์ ท31203 มัธยมศึกษาปีที่ 4
ชื่อนวัตกรรม “สื่อการเรียนการสอนด้วย PowerPoint เร่ืองอินทริวิเชียรฉันท์ 11”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
      ( นางสาวชมษร หันชัยโชติ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

การนำ Powerpoint มาใช้ในการจัดการเรียน      
การสอนมีแนวคิดสำคัญคือ
1.เปลี่ยนจากเนื้อหาในหนังสือเรียนที่อ่านดูยาก มาสรุป
ผ่านโปรแกรมสร้างสรรค์ งานนำเสนอ (Presentation) 
ในรูปแบบสไลด์ (Slides) ที่อ่านง่ายชัดเจนสะดุดตา
2.เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้นและรวดเร็ว

1. ช่วยให้การนำเสนอเนื้อหามีลำดับขั้นตอนเข้าใจง่าย
2. เพ่ิมความน่าสนใจในการเรียนด้วยภาพประกอบ 
และเสียง

จากการนำ PowerPoint มาใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนพบว่า
1. นักเรียนมีความสนใจเรียนมากข้ึน
2. ครูสรุปเนื้อหามีความชัดเจนเข้าใจง่าย
3. นักเรียนสามารถสรุปและนำเสนอความรู้ได้

อย่างเป็นระบบ

1. สามารถสร้างสื่อการนำเสนอได้หลากหลายโดยใช้ภาพ
เสียง วีดีโอ และแอนิเมชัน

2. ใช้งานง่ายใช้ได้ทั้งห้องเรียนและออนไลน์
3. สามารถปรับแก้ไขได้อย่างต่อเนื่อง

1.เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอน ให้มีความน่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายขึ้น

2. เพ่ือใช้เป็นสื่อประกอบการอธิบายเนื้อหาบทเรียนเรื่อง
อินทรวิเชียรฉันท์ 11

3. เพ่ือส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่1/2569

โดย นางสาวชมษร หันชัยโชติ ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย วิชาภาษาไทย 1 ท31101 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4
ชื่อนวัตกรรม “สื่อการเรียนการสอนด้วย PowerPoint และ AI เร่ืองการเขียนอธิบาย”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
      ( นางสาวชมษร หันชัยโชติ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

การนำ Powerpoint มาใช้ในการจัดการเรียน      
การสอนมีแนวคิดสำคัญ ร่วมกับ AI คือ
1.เปลี่ยนจากเนื้อหาในหนังสือเรียนที่อ่านดูยาก มาสรุป
ผ่านโปรแกรมสร้างสรรค์ งานนำเสนอ (Presentation) 
ในรูปแบบสไลด์ (Slides) ที่อ่านง่ายชัดเจนสะดุดตา
2.เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้นและรวดเร็ว
โดยใช้ AI ค้นหาข้อมูลและสรุปเป็นอินโฟรกราฟิก

1. ช่วยให้การนำเสนอเนื้อหามีลำดับขั้นตอนเข้าใจง่าย
2. เพ่ิมความน่าสนใจในการเรียนด้วยภาพประกอบ 
และเสียง
3. ช่วยให้นักเรียนค้นหาข้อมูลและสรุปบทเรียนให้
เข้าใจง่ายเป็นอินโฟรกราฟิก

จากการนำ PowerPoint ร่วมกับAI มาใช้ใน   
การจัดการเรียนการสอนพบว่า
1. นักเรียนมีความสนใจเรียนมากข้ึน
2. ครูสรุปเนื้อหามีความชัดเจนเข้าใจง่าย
3. นักเรียนสามารถสรุปและนำเสนอความรู้ได้
อย่างเป็นระบบ

1.เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอน ให้มีความน่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายขึ้น

2. เพ่ือใช้เป็นสื่อประกอบการอธิบายเนื้อหาบทเรียนเรื่อง
การเขียนอธิบาย

3. เพ่ือส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้

1. สามารถสรา้งส่ือการน าเสนอไดห้ลากหลายโดยใชภ้าพ
เสียง วีดีโอ และแอนิเมชนั

2. ใชง้านง่ายใชไ้ดท้ัง้หอ้งเรียนและออนไลน์
3. สามารถปรบัแกไ้ขไดอ้ยา่งตอ่เน่ือง



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่1/2569

โดย นางสาวชมษร หันชัยโชติ ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย วิชาภาษาไทย 1 ท31101 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4
ชื่อนวัตกรรม “การจัดการเรียนรู้เรื่องการอ่านตีความ บทละครเรื่องอิเหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง
โดยใช้กระบวนการ 5E ร่วมกับเทคนิค Think-Pair-Share
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
      ( นางสาวชมษร หันชัยโชติ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสอนแบบ 5E ร่วมกับเทคนิค 
Think-Pair-Share มีแนวคิดสำคัญ ดังนี้กระบวนการสืบสอบความรู้ (5E) 
ส่งเสริมให้นักเรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เร่ิมตั้งแต่การกระตุ้น 
ความสนใจ การสำรวจตรวจสอบ การอธิบายลงข้อสรุป การขยายความรู้ 
และการประเมินผล ซ่ึงช่วยให้การเรียนวรรณคดีไทยมีความเป็นระบบและ
เข้าใจง่ายย่ิงขึ้นเทคนิค Think-Pair-Share ส่งเสรมิกระบวนการคิด
วิเคราะห์เป็นรายบุคคล (Think) การแลกเปลี่ยนเรียนรู้เป็นคู่ (Pair) และ
การนำเสนอร่วมกันทั้งช้ันเรียน (Share) เพื่อพัฒนาทักษะการตีความ
วรรณคดีเรื่องอิเหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง อย่างลึกซึ้ง

1. นักเรียนมีความเข้าใจและสามารถตีความตลอดจนคุณค่า
ของวรรณคดีเรื่องอิเหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง ได้อย่าง
ถูกต้อง
2. ส่งเสริมทักษะการคิดขั้นสูง การสื่อสาร และการทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นผ่านการจับคู่แลกเปลี่ยนความคิด
3. ครูมีรูปแบบและขั้นตอนการจัดการเรียนรู้วรรณคดีไทยที่
ชัดเจน สามารถนำไปปรับใช้กับวรรณคดีเร่ืองอื่นๆ ได้เป็น
       อย่างดี

จากการนำนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบ 5E ร่วมกับ
เทคนิค Think-Pair-Share มาใช้ในการจัดการเรียนรู้พบว่า
1. นักเรียนมีความสนใจและมีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
เรียนรู้วรรณคดีไทยมากขึ้นอย่างเห็นได้ชัด
2. นักเรียนสามารถสรุปและตีความเนื้อหาเรื่องอิเหนา ตอน
ศึกกะหมังกุหนิง ได้อย่างถูกต้อง มีเหตุผล และเป็นระบบ
ครูสามารถประเมินความเข้าใจของนักเรียนได้อย่างท่ัวถึง
ผ่านขั้นตอนการแลกเปล่ียนเรียนรู้

1. เพื่อพัฒนาความสามารถในการตีความวรรณคดีไทย เร่ืองอิเหนา 
ตอนศึกกะหมังกุหนิง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4
2. เพื่อส่งเสริมกระบวนการคิดวิเคราะห์และการทำงานร่วมกันเป็น
คู่ผ่านเทคนิค Think-Pair-Share
3. เพื่อสร้างบรรยากาศการเรียนรู้แบบ Active Learning ที่กระตุ้น
ให้นักเรียนมีส่วนร่วมตลอดกระบวนการจัดการเรียนรู้ 5E

1. ผสมผสานกระบวนการสืบสอบความรู้ (5E) เข้ากับการเรียนรู้
วรรณคดีไทยได้อย่างกลมกลืน
2. เปิดโอกาสให้นักเรียนทุกคนได้ฝึกคิดด้วยตนเองก่อน (Think) 
ก่อนแลกเปลี่ยนกับเพ่ือน (Pair) ช่วยให้เด็กทุกคนได้มีส่วนร่วมเน้น
ผู้เรียนเป็นสำคัญ พัฒนาทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่1/2569

โดย นางสาวชมษร หันชัยโชติ ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย วิชาภาษาไทย 1 ท31101 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4
ชื่อนวัตกรรม “สื่อการเรียนการสอนด้วย PowerPoint และ AI  เรื่องการพูดที่ประชุมชน”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
      ( นางสาวชมษร หันชัยโชติ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

การนำ Powerpoint มาใช้ในการจัดการเรียน      
การสอนมีแนวคิดสำคัญ ร่วมกับ AI คือ
1.เปลี่ยนจากเนื้อหาในหนังสือเรียนที่อ่านดูยาก มาสรุป
ผ่านโปรแกรมสร้างสรรค์ งานนำเสนอ (Presentation) 
ในรูปแบบสไลด์ (Slides) ที่อ่านง่ายชัดเจนสะดุดตา
2.เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้นและรวดเร็ว
โดยใช้ AI ค้นหาข้อมูลและสรุปเป็นอินโฟรกราฟิก

1. ช่วยให้การนำเสนอเนื้อหามีลำดับขั้นตอนเข้าใจง่าย
2. เพ่ิมความน่าสนใจในการเรียนด้วยภาพประกอบ 
และเสียง
3. ช่วยให้นักเรียนค้นหาข้อมูลและสรุปบทเรียนให้
เข้าใจง่ายเป็นอินโฟรกราฟิก

จากการนำ PowerPoint ร่วมกับAI มาใช้ใน   
การจัดการเรียนการสอนพบว่า
1. นักเรียนมีความสนใจเรียนมากข้ึน
2. ครูสรุปเนื้อหามีความชัดเจนเข้าใจง่าย
3. นักเรียนสามารถสรุปและนำเสนอความรู้ได้
อย่างเป็นระบบโดยการพูดตามหัวข้อที่กำหนดให้
อย่างสร้างสรรค์และมั่นใจ

1.เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอน ให้มีความน่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายขึ้น

2. เพ่ือใช้เป็นสื่อประกอบการอธิบายเนื้อหาบทเรียนเรื่อง
เรื่องการพูดท่ีประชุมชน

3. เพ่ือส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้

1. สามารถสรา้งส่ือการน าเสนอไดห้ลากหลายโดยใชภ้าพ
เสียง วีดีโอ และแอนิเมชนั

2. ใชง้านง่ายใชไ้ดท้ัง้หอ้งเรียนและออนไลน์
3. สามารถปรบัแกไ้ขไดอ้ยา่งตอ่เน่ือง



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่1/2569

โดย นางสาวชมษร หันชัยโชติ ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย วิชาภาษาไทย 5 ท23101 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
ชื่อนวัตกรรม “สื่อการเรียนการสอนด้วย PowerPoint และ AI  เรื่องการเขียนอัตชีวประวัติ”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
      ( นางสาวชมษร หันชัยโชติ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

การนำ Powerpoint มาใช้ในการจัดการเรียน      
การสอนมีแนวคิดสำคัญ ร่วมกับ AI คือ
1.เปลี่ยนจากเนื้อหาในหนังสือเรียนที่อ่านเข้าใจยาก สรุป
ผ่านโปรแกรมสร้างสรรค์ งานนำเสนอ (Presentation) ใน
รูปแบบสไลด์ (Slides) ที่อ่านง่ายชัดเจนสะดุดตา
2.เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้นและรวดเร็วโดยใช้ 
AI ค้นหาข้อมูลและสรุปเป็นอินโฟรกราฟิก

1. ช่วยให้การนำเสนอเนื้อหามีลำดับขั้นตอนเข้าใจง่าย
2. เพ่ิมความน่าสนใจในการเรียนด้วยภาพประกอบ 
และเสียง
3. ช่วยให้นักเรียนค้นหาข้อมูลและสรุปบทเรียนให้
เข้าใจง่ายเป็นอินโฟรกราฟิก

จากการนำ PowerPoint ร่วมกับAI มาใช้ใน   
การจัดการเรียนการสอนพบว่า
1. นักเรียนมีความสนใจเรียนมากข้ึน
2. ครูสรุปเนื้อหามีความชัดเจนเข้าใจง่าย
3. นักเรียนสามารถเขียนประอัตชีวประวัติของ
ตนเองได้โดยทำเป็นอินโฟรกราฟิกได้อย่าง
น่าสนใจ

1.เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอน ให้มีความน่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายขึ้น

2. เพ่ือใช้เป็นสื่อประกอบการอธิบายเนื้อหาบทเรียนเรื่อง
การเขียนอัตชีวประวัติ

3. เพ่ือส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้

1. สามารถสรา้งส่ือการน าเสนอไดห้ลากหลายโดยใชภ้าพ
เสียง วีดีโอ และแอนิเมชนั

2. สรุปครบจบในแผน่เดียว ใชง้านง่ายใชไ้ดท้ัง้หอ้งเรียนและออนไลน์
3. สามารถปรบัแกไ้ขไดอ้ยา่งตอ่เน่ือง



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่1/2569

โดย นางสาวชมษร หันชัยโชติ ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย วิชาภาษาไทย 5 ท23101 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3
ชื่อนวัตกรรม “สื่อการเรียนการสอนด้วย PowerPoint เรื่องการอ่านบทอาขยาน”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
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การนำ Powerpoint มาใช้ในการจัดการเรียน      
การสอนมีแนวคิดสำคัญ คือ
1.เปลี่ยนจากเนื้อหาในหนังสือเรียนที่อ่านดูยาก มาสรุป
ผ่านโปรแกรมสร้างสรรค์ งานนำเสนอ (Presentation) 
ในรูปแบบสไลด์ (Slides) ที่อ่านง่ายชัดเจนสะดุดตา
2.เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้นและรวดเร็ว

1. ช่วยให้การนำเสนอเนื้อหามีลำดับขั้นตอนเข้าใจง่าย
2. เพ่ิมความน่าสนใจในการเรียนด้วยภาพประกอบ 
และเสียง

จากการนำ PowerPointมาใช้ในการจัดการเรียน
การสอนพบว่า
1. นักเรียนมีความสนใจเรียนมากข้ึน
2. ครูสรุปเนื้อหามีความชัดเจนเข้าใจง่าย
3. นักเรียนสามารถอ่านบทอาขยาน
เรื่องพระอภัยมณี ตอนพระอภัยมณีหนีนางผีเสื้อ
ได้อย่างมั่นใจและถูกต้อง

1.เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอน ให้มีความน่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายขึ้น

2. เพ่ือใช้เป็นสื่อประกอบการอธิบายเนื้อหาบทเรียนเรื่อง
การอ่านบทอาขยาน

3. เพ่ือส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้

1. สามารถสรา้งส่ือการน าเสนอไดห้ลากหลายโดยใชภ้าพ
เสียง วีดีโอ และแอนิเมชนั

2. ใชง้านง่ายใชไ้ดท้ัง้หอ้งเรียนและออนไลน์
3. สามารถปรบัแกไ้ขไดอ้ยา่งตอ่เน่ือง



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่1/2569
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การพัฒนาชุดคำถามประเมินความฉลาดรู้ด้านการอ่าน
ตามแนวทาง PISA โดยประยุกต์ใช้ร่วมกับกระบวนการจัด
การเรียนรู้ 5Es มีแนวคิดสำคัญ คือบูรณาการกระบวนการสืบ
สอบความรู้ (5Es Process) เริ่มตั้งแต่ขั้นสร้างความสนใจ 
การสำรวจและค้นหา การอธิบายและลงข้อสรุป การขยาย
ความรู้ และการประเมินผล เพื่อส่งเสรมิให้นักเรียนได้คิด
วิเคราะห์ ตีความ และสร้างองค์ความรูด้้วยตนเองพัฒนาทักษะ
การอ่านขั้นสูงตามแนวทาง PISA

1. นักเรียนมีความสามารถในการตีความ วิเคราะห์ และ
ประเมินค่าสารจากบทอ่านได้อย่างถูกต้องและมีเหตุผลตาม
แนวทาง PISA
2. ครูมีเครื่องมือวัดและประเมินผลสมรรถนะการอ่านที่เป็น
ระบบ สอดคล้องกับรูปแบบการประเมินระดับสากล
3. ส่งเสริมให้บรรยากาศในช้ันเรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้
แบบ Active Learning ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติ
และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน

1. พบว่านักเรียนมีความกระตือรือร้นและมีส่วนร่วม
ในการเรียนรู้ผ่านการอภิปรายและตอบคำถามเชิง
วิเคราะห์มากข้ึนอย่างเห็นได้ชัด
2. นักเรียนมีความสามารถจับใจความ ตีความ และ
ตอบคำถามเชิงวิเคราะห์ตามแนวทาง PISA ได้อย่างมี
เหตุผลและเป็นระบบ
3. ครูสามารถประเมินด้านการอ่านของนักเรียเป็น
รายบุคคลได้อย่างครอบคลุมผ่านข้ันตอนของ
กระบวนการ 5Es

1. เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่านและประเมินความฉลาด
รู้ด้านการอ่าน (PISA Reading Literacy) ของนักเรียน
2. เพ่ือใช้เป็นชุดคำถามและกิจกรรมประกอบการจัดการเรียนรู้
ตามกระบวนการสืบสอบความรู้ (5Es)
3. เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ การให้เหตุผล และ
การแก้ปัญหาของผู้เรียนผ่านสถานการณ์ในชีวิตจริง

1. สอดคล้องกับมาตรฐานสากล ที่เน้นการนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง
2. บูรณาการกลมกลืนกับกระบวนการ 5Es สามารถนำชุดคำถามไปแทรกใน
แต่ละขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างราบรื่น
3. พัฒนาการคิดรอบด้าน ฝึกการคิดขั้นสูง การเช่ือมโยง และการแสดง
ความคิดเห็นต่อสื่อหลากหลายรูปแบบ
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จุดเด่น : เมื่อนักเรียนสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้
Gemini สามารถทำหน้าที่เป็น "ติวเตอร์
ส่วนตัว" ที่คอยตรวจเช็คว่าใจความสำคัญ
ที่นักเรียนจับมานั้น ครบถ้วน หรือ คลาด
เคลื่อน ตรงไหนหรือไม่ โดยให้คำแนะนำ
ได้ทันที (Real-time Feedback)
จุดพัฒนา : อาจเกิดปัญหา "การคิดแทน"
(Passive Learning) โดยนักเรียนให้
Gemini สรุปให้เลยในขั้นตอน L และ
Plus โดยที่ไม่ได้ผ่านกระบวนการอ่าน
และวิเคราะห์ด้วยตัวเองจริงๆ

เพื่อให้ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้ Google
Gemini ในการขยายขอบเขตความรู้และ
ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาที่จับใจ
ความได้ (Cross-checking)

การพัฒนานี้มุ่งเน้นไปที่ "การลดภาระทาง
ปัญญา" ในส่วนของการจัดการข้อมูลที่ซับ
ซ้อน เพื่อให้สมองของนักเรียนไปโฟกัสที่ "การ
วิเคราะห์และการสังเคราะห์" ซึ่งเป็นทักษะ
ระดับสูงตามทฤษฎีของ Bloom’s Taxonomy

ในยุคที่ AI ให้ข้อมูลได้ ทั้งจริงและเท็จ การที่
ครูสอนให้นักเรียนเปรียบเทียบสิ่งที่ตนเอง
จับใจความได้จากบทอ่าน กับสิ่งที่ Gemini
สรุปให้เป็นการฝึกให้เด็ก "ไม่เชื่ออะไรง่ายๆ"
และรู้จักการตั้งข้อสงสัยเชิงวิพากษ์ 

ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้ Google
Gemini ในการขยายขอบเขตความรู้และ
ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาอย่าง
เป็นระบบได้ถูกต้องเหมาะสม
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จุดเด่น : การเขียนเล่าเรื่อง บังคับให้นักเรียน
ต้องนำคำสอนของหม่อมเจ้าอิศรญาณมา
วางบริบทใหม่ นักเรียนจะต้องเลือกว่าบท
ไหนควรคู่กับสถานการณ์ใดในปัจจุบัน ทำให้
เกิดการถอดบทเรียนที่ลึกซึ้ง
จุดพัฒนา : นักเรียนบางคนอาจวาดภาพ
สวยงาม แต่ "เล่าเรื่องไม่เป็น" ขาดการเชื่อม
โยงระหว่างบทประพันธ์กับเหตุการณ์ในภาพ
แนวทางแก้ปัญหา : ควรใช้โครงสร้างแบบ
Storyboard เพื่อให้นักเรียนกำหนดจุดเริ่ม
ต้น จุดที�เกี�ยวข้องกับคําสอน และบทสรุป

เพื่อให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการตีความเป็น
ภาพ โดยสามารถเปลี่ยนเนื้อหาที่เป็นร้อย
กรองให้กลายเป็นโครงเรื่อง (Storyline) ที่มี
ความต่อเนื�องและสมเหตุสมผล

ครูต้องเปลี่ยนบทบาทนักเรียนให้เป็น "นักแปล
ความหมายทางวัฒนธรรม" โดยใช้ภาพเป็นสื่อ
กลาง บังคับให้นักเรียนต้อง "ตีความ" ว่าคำ
สอนนี้เมื่ออยู่ในรูปภาพ จะสะท้อนออกมาเป็น
กิริยาอาการหรือบรรยากาศแบบไหน

วิธีนี้ช่วยดึงศักยภาพของนักเรียนกลุ่ม Visual
Learner (เรียนรู้ผ่านภาพ) และ Kinesthetic
Learner (เรียนรู้ผ่านการลงมือทำ) ออกมาได้
ดีกว่าการนั�งอ่านเอกสารเพียงอยา่งเดียว

นักเรียนได้นำหลักคำสอนของหม่อมเจ้า
อิศรญาณไป "สวมรอย" กับสถานการณ์
ร่วมสมัย (เช่น การคบเพื่อน) ทำให้เห็นว่า
ภูมิปัญญาไทยเป็นเรื่องที่ทันสมัยและเป็น
ประโยชน์ต่อการใช้ชีวิตจริง
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จุดเด่น : การทำสมุดเล่มเล็กบังคับให้
นักเรียนต้อง "เลือกใช้คำ" ให้สอดคล้องกับ
เนื้อหาที่เขากำหนดเอง ทำให้เขามองเห็น
ความสำคัญของ ระดับภาษา ได้ชัดเจนขึ้น
ผ่านบริบทในสมุดของเขาเอง
จุดพัฒนา : นักเรียนมักทุ่มเทเวลาให้กับการ
วาดภาพ ระบายสี และการออกแบบรูปเล่ม
จนละเลยความละเอียดในการตรวจสอบ ตัว
สะกด และ ไวยากรณ์
แนวทางแก้ปัญหา : ครูควรแบ่งคะแนนเป็น
สัดส่วนที่ชัดเจน (เช่น ความถูกต้องของ
ภาษา 60% ความสวยงาม 40%)

เพื่อให้ผู้เรียนตระหนักถึงความสำคัญ
ของการใช้ภาษาที่ถูกต้อง ในการสื่อสาร
เพื่อสร้างความเข้าใจที่ตรงกันและลด
ความขัดแย้ง

การสอนให้เด็ก "เป็นบรรณาธิการ" ให้ตนเอง
และเพื่อน คือทักษะสำคัญของการเขียนสื่อสาร
สร้างวัฒนธรรม "กองบรรณาธิการ" ในห้องเรียน
ให้นักเรียนสลับกันตรวจแก้คำผิดและระดับ
ภาษาโดยใช้ Google Gemini เป็นที่ปรึกษาใน
การตรวจสอบความเหมาะสมของถ้อยคํา

ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักการกลั่นกรองเนื้อหา และการ
วางโครงสร้างเนื้อหาให้เป็นลำดับ ตั้งแต่หน้าปก
ไปจนถึงบทสรุป ซึ่งเป็นทักษะสำคัญของการ
เขียนสื�อสารที�มีประสิทธิภาพ

ผู้เรียนสามารถจัดทำสมุดเล่มเล็กที่มีเนื้อหา
สมบูรณ์ ตรวจสอบคำผิด และใช้ถ้อยคำที่สื่อ
ความหมายได้ชัดเจนตามโครงเรื�องที�วางไว้











รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวธราภรณ์  ขันบ ารุง ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองค ำวิทยำ  ส ำนักกำรศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม
องค์กำรบริหำรส่วนจังหวัดนครรำชสีมำ
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์
ชื่อนวัตกรรม กำรพัฒนำสื่อกำรเรียนรู้ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทำโกรัส รำยวิชำคณิตศำสตร์
ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 โดยใช้รูปแบบกำรสอนแบบโครงงำน

ประเภทของนวัตกรรม   สื่อกำรเรียนกำรสอน  เทคนิควิธีกำรสอน

1. ทฤษฎีบทพีทาโกรัสเป็นเนื้อหาส าคัญในรายวิชา
คณิตศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ซึ่งผู้เรียน
จ าเป็นต้องเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างด้านทั้งสาม       
ของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก และสามารถน าความรูไ้ป
ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาได้ 
2.การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้โครงงานช่วยเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ค้นคว้า ทดลอง วิเคราะห์ 
และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รำยงำน
      (นำงสำวธรำภรณ์  ขันบ ำรุง)
ต ำแหน่ง ครู วิทยฐำนะ ครูช ำนำญกำรพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ด้านผู้เรียน: ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจทฤษฎีบทพีทาโกรัสได้งา่ย
และเป็นรูปธรรมมากข้ึน พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์
และการแก้ปัญหา ส่งเสริมการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคก์ารออกแบบและสร้างช้ินงาน
ด้านการจัดการเรียนรู้: ครูสามารถประเมินความเขา้ใจ
ของนักเรียนท้ังห้องได้ทันที (Instant Feedback) และ
แก้ไขข้อเข้าใจผิดได้ตรงจุดก่อนเริ่มเนื้อหาขั้นสงู

ประโยชน์ของนวัตกรรม

1. นักเรียนร้อยละ 80 สามารถอธิบายความสัมพันธ์
ของด้านต่าง ๆ ในรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก โดยใช้ความรู้
เกี่ยวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัสและน าความรูไ้ปใช้แก้
โจทย์ปัญหาได้ถูกต้องตามเกณฑ์ที่ก าหนด
2. ได้สื่อการเรียนรูเ้รื่อง ทฤษฎีบทพีทำโกรัส ที่
เหมาะสมกับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
3. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้มากข้ึน และสามารถ
สร้างผลงานจากองค์ความรู้ที่ได้ศกึษา 
4. ช่วยพัฒนาทักษะการคิด สอดคล้องกับการเรียนรู้ใน
ยุคดิจิทัล

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้เรื่องทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3
2. เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการประยุกต์ใช้
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
3. เพื่อพัฒนาทักษะการท างานร่วมกัน การวางแผน การสืบค้นข้อมูล และ
การน าเสนอผลงานผ่านกระบวนการจดัการเรยีนรูแ้บบโครงงาน 
4. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนให้สงูขึ้น
5. เพื่อส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีและสื่อดิจิทัลในการจดัการเรียนการสอน

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนมีบทบาทในการคิด วางแผน ลงมือท า และ
น าเสนอผลงาน เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง ท าให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยง
ทฤษฎีกับการปฏิบัติ
2. ใช้โครงงานเป็นฐาน ช่วยพัฒนาทั้งความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะของ
ผู้เรียน ส่งเสริมการท างานร่วมกัน ผู้เรียนได้ฝึกการแบ่งหน้าท่ี การรับผิดชอบ 
และการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวธราภรณ์  ขันบ ารุง ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองค ำวิทยำ  ส ำนักกำรศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม
องค์กำรบริหำรส่วนจังหวัดนครรำชสีมำ
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์
ชื่อนวัตกรรม สื่อกำรเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ผ่ำนแอปพลิเคชัน Kahoot 
เรื่อง กรำฟของฟังก์ชันก ำลังสอง รำยวิชำคณิตศำสตร์ ระดับช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 3 

ประเภทของนวัตกรรม   สื่อกำรเรียนกำรสอน  เทคนิควิธีกำรสอน

1. การจัดการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active Learning) เปิด
โอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการคิด วิเคราะห์ ตอบ
ค าถาม อภิปราย และตรวจสอบความเข้าใจของตนเอง
2. Game-Based Learning : น าระบบการสะสม
คะแนนและการแข่งขันแบบเรียลไทมม์าใช้ลดความตึง
เครียดในเนื้อหาท่ีมีสูตรค านวณ
3. สื่อการเรียนการสอนด้วย แอปพลิเคชันเกมส์สามารถ
ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและเกิดการเรียนรู้เชิงลึกมากขึ้น

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รำยงำน
      (นำงสำวธรำภรณ์  ขันบ ำรุง)
ต ำแหน่ง ครู วิทยฐำนะ ครูช ำนำญกำรพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ด้านผู้เรียน: ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้เรื่องกราฟของฟังก์ชัน
ก าลังสองได้อย่างสนุกและน่าสนใจ ฝึกคิด วิเคราะห์ และ
ตัดสินใจเลือกค าตอบด้วยตนเอง นักเรียนได้รับข้อมลู
ย้อนกลับจากการท ากิจกรรมอย่างรวดเร็ว
ด้ำนกำรจัดกำรเรียนรู้: ครูสามารถประเมินความเขา้ใจ
ของนักเรียนท้ังห้องได้ทันที (Instant Feedback) และ
แก้ไขข้อเข้าใจผิดได้ตรงจุดก่อนเริ่มเนื้อหาขั้นสงู

ประโยชน์ของนวัตกรรม

1. นักเรียนร้อยละ 80 (หรือตามจริง) สามารถตอบ
ค าถามเกี่ยวกับกราฟของฟังก์ชันก าลังสองไดถู้กต้อง
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด
2. บรรยากาศในช้ันเรียนมีความตื่นตัวและนักเรยีนมี
ส่วนร่วมในการตอบค าถามมากข้ึนกว่าแบบฝกึหัดใน
สมุด
3. กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจ
เนื้อหาได้ง่ายขึ้น ส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้
4. ช่วยพัฒนาทักษะการคิด สอดคล้องกับการเรียนรู้ใน
ยุคดิจิทัล

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อส่งเสริมความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับกราฟของฟังก์ชันก าลังสอง
2. เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ผ่านแอปพลิเคชัน 
Kahoot เรื่องกราฟของฟังก์ชันก าลังสอง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3
3. เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ผ่านระบบดิจิทัลและกระตุ้นความสนใจในการเรยีน
วิชาคณิตศาสตร์
4. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนให้สงูขึ้น
5. เพื่อส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีและสื่อดิจิทัลในการจดัการเรียนการสอน

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. Visual Learning: มีภาพประกอบรูปกราฟของฟังก์ชันก าลังสองทีชั่ดเจน 
ช่วยใหผู้้เรียนวิเคราะห์สมการ ตาราง และกราฟก่อนเลือกค าตอบท าได้ง่ายขึ้น 
น าเสนอเนื้อหาอย่างเป็นระบบและเขา้ใจง่าย
2. Accessibility: เข้าถึงได้ง่ายผ่านสมารท์โฟนหรือแท็บเล็ต รองรับการ
เรียนรู้ทั้งในห้องเรียนและแบบออนไลน์ มีความน่าสนใจและดึงดูดความสนใจ
ของผู้เรียน ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของผู้เรียน



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวธราภรณ์  ขันบ ารุง ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองค ำวิทยำ  ส ำนักกำรศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม
องค์กำรบริหำรส่วนจังหวัดนครรำชสีมำ
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์
ชื่อนวัตกรรม วีดีโอน ำเสนอ เรื่อง กรำฟของฟังก์ชันก ำลังสอง รำยวิชำคณิตศำสตร์  
ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3

ประเภทของนวัตกรรม   สื่อกำรเรียนกำรสอน   เทคนิควิธีกำรสอน

1. แก้ปัญหาเนื้อหานามธรรม: เรื่องกราฟของฟังก์ชัน
ก าลังสองจ าเป็นต้องใช้การมองเห็น (Visualization) สูง 
นักเรียนมักสับสนเรื่องพิกัด จุดยอด และแกนสมมาตร
2. ประหยัดเวลาการสอน: สื่อวีดีโอ PowerPoint ช่วย
ให้การน าเสนอกราฟแม่นย าและรวดเร็ว
3. การเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์: ล าดับเนื้อหาทีละขั้นตอน 
จากสมการแบบง่าย 𝑦 = 𝑎𝑥2ไปสู่รูปแบบมาตรฐาน 
𝑦 = 𝑎 𝑥 − ℎ 2 + 𝑘เพื่อให้ผู้เรียนเชื่อมโยงได้   

ง่ายขึ้น

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รำยงำน
      (นำงสำวธรำภรณ์  ขันบ ำรุง)
ต ำแหน่ง ครู วิทยฐำนะ ครูช ำนำญกำรพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ด้านผู้เรียน: ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้เรื่องกราฟของฟังก์ชัน
ก าลังสองได้อย่างสนุกและน่าสนใจ เข้าใจมโนทัศน์ 
(Concept) เรื่องพาราโบลาได้ง่ายและรวดเร็ว มีภาพจ าท่ี
ชัดเจนเกี่ยวกับองค์ประกอบของกราฟ
ด้ำนกำรจัดกำรเรียนรู:้ สามารถน าไปใช้ได้ทั้งการเรียนใน
ห้องเรียน (On-site) การเรียนออนไลน์ หรือส่งให้ผู้เรียนใช้    

ทบทวนความรู้ด้วยตนเองนอกเวลาเรียน

ประโยชน์ของนวัตกรรม

1. นักเรียนร้อยละ 80 (หรือตามจริง) มีความรู้ความ
เข้าใจ สามารถระบุลักษณะกราฟ จุดสูงสุด/จุดต่ าสุด 
และแกนสมมาตรได้อย่างถูกต้อง
2. บรรยากาศในช้ันเรียนมีความตื่นตัว นักเรียนมีความ
สนใจและตอบสนองต่อเนื้อหาผ่านสื่อวีดีโอน าเสนอ
3. กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจ
เนื้อหาได้ง่ายขึ้น ส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้
4. นักเรียนเปรียบเทียบการเปลี่ยนแปลงของกราฟเมื่อ
ค่าพารามิเตอร์ (𝑎, ℎ, 𝑘) เปลี่ยนแปลงไปได้แม่นย า

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อส่งเสริมความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับกราฟของฟังก์ชันก าลังสอง
2. เพื่อพัฒนาสื่อทัศนูปกรณ์ (Visual Aids) ในรูปแบบวีดีโอที่ช่วยแปลงเนื้อหา
คณิตศาสตร์นามธรรมให้เป็นรูปธรรมที่ชัดเจน
3. เพื่อส่งเสริมความรู้ความเข้าใจของผู้เรียนเกี่ยวกับลักษณะ กราฟ จุดยอด 
แกนสมมาตร และทิศทางการหงาย/คว่ าของฟังก์ชันก าลังสอง
𝑦 = 𝑎𝑥2 + 𝑏𝑥 + 𝑐
4. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนให้สงูขึ้น
5. เพื่อส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีและสื่อดิจิทัลในการจดัการเรียนการสอน

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. สื่อวีดีโอใช้อธิบายรูปแบบการสร้างกราฟท่ีเน้นองค์ประกอบส าคัญอย่าง
ชัดเจน (เช่น แยกสีจุดยอด แกนสมมาตร และกราฟ) มีการแทรกตั้งค าถามท้า
ทายและแบบฝึกหัดย่อยทบทวนความคิดเป็นระยะในแต่ละสไลด์
2. ล าดับเนื้อหาอย่างเป็นระบบ จากง่ายไปยาก ช่วยลดความซับซ้อนในการท า
ความเข้าใจ สะดวกในการน ากลับมาใช้ซ้ า ดัดแปลง หรือส่งต่อให้ผู้เรียนใช้
ศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางอุบลรัตน์  ทาณรงค์ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ  ครูช านาญการพิเศษ 

โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาตา่งประเทศ
ชื่อนวัตกรรม: ชุดสื่อสรุปความรู้เชิงสร้างสรรค์ (Infographic Grammar Sheet)
เร่ือง Present Simple Tense
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

จากการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ พบว่าผู้เรียนมัก
ประสบปัญหาและขาดความเข้าใจในการใช้ไวยากรณ์
ภาษาอังกฤษ โดยเฉพาะเรื่อง Present Simple Tense ท้ัง
ในเรื่องหลักการใช้ กฎการเติม s/es/ies หลังค ากริยา และ
โครงสร้างประโยค ท าให้ขาดความมั่นใจในการสื่อสารและ
การเขียนภาษาอังกฤษ ผู้จัดท าจึงได้ออกแบบและพัฒนาสื่อ
สรุปความรู้ไวยากรณ์เชิงทัศน์ (Visual Infographic) ทีส่รุป
เนื้อหากระชับ เข้าใจง่าย มีสีสันสดใสและภาพประกอบ
ชัดเจน เพื่อส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้แบบ Active
Learning และกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ให้สามารถ
จดจ าและน าไปใช้อย่างถูกต้อง

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
(นางอุบลรัตน์  ทาณรงค์)

ต าแหน่ง ครู 

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ด้านผู้เรียน: ช่วยให้นักเรียนสรุปความคิดรวบยอด 
(Concept) เรื่อง Present Simple Tense ได้รวดเร็ว
ขึ้น สามารถน าไปทบทวนด้วยตนเอง และน าไปใช้ใน
การแต่งประโยคภาษาองักฤษได้อย่างถูกต้อง
ด้านการจัดการเรียนรู:้ ครูมีสื่อการสอนที่ทันสมยั 
สวยงาม ดึงดูดความสนใจของผู้เรียน ช่วยลดเวลาใน
การอธิบายเนื้อหาและเพ่ิมเวลาให้ผู้เรียนไดฝ้ึกปฏิบัติ 
(Active Learning)

ประโยชน์ของนวัตกรรม

หลังจากได้น าสื่อสรุปความรู้ Present Simple Tense ไปใชใ้น
การจัดการเรียนรู้ พบว่านักเรียนมีความสนใจและกระตือรือร้นใน
การเรียนรู้มากขึ้น สามารถท าแบบฝึกหัดเรื่องการเติม s/es/ies
และการแต่งประโยคบอกเล่า ปฏิเสธ ค าถาม ได้ถูกต้องมากขึ้น 
โดยผลการทดสอบหลังเรียน (Post-test) ของนักเรียนมีคะแนน
เฉลี่ยสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อ
การเรียนรู้ในระดับมากที่สุด

ผลการพัฒนานวัตกรรม

เพื่อใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนรูเ้รื่อง Present Simple Tense
ส าหรับนักเรียนเพื่อช่วยให้นักเรียนเข้าใจโครงสร้างประโยค กฎ
การใช้ s/es/ies และ Adverbs of Frequency ได้อย่างถูกต้อง
เพื่อพัฒนาเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ และยกระดับ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรยีน

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม
ความกระชับและเป็นระบบ: สรุปเนื้อหาส าคัญ 6 หัวข้อไว้ในแผ่นเดียวอย่างครอบคลุม
สื่อความหมายด้วยทัศนภาพ: ใช้สีสันแยกหมวดหมู่เนื้อหาอยา่งชัดเจน ท าให้จดจ าง่าย
ความสะดวกในการน าไปใช้: รองรับทั้งการพิมพ์เป็นเอกสารประกอบการเรียน (Handout) 
และการแสดงผลผ่านหน้าจอในรูปแบบดิจิทัล



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวสาวิตรี  ปิ่นทุมา ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 

โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาตา่งประเทศ
ชื่อนวัตกรรม: การพฒันารูปแบบการสอนเรื่องการเขียนตอบภาษาองักฤษ Wh-
questions จากการอ่าน ดว้ยกระบวนการ GPAS 5 Steps ผ่านชดุแบบฝึก
ทกัษะการเขียน ตามแนวทางการจดัการเรยีนรูแ้บบ Active Learning

ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

มุ่งแก้ปัญหาทักษะการอ่านและการเขียนตอบค าถาม 
Wh-questions ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น ม.2 
โดยใช้แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบ Active
Learningน ากระบวนการคิดข้ันสูง GPAS 5 Steps
(Gathering, Processing, Applying 1, Applying
2, Self-Regulating) มาเป็นโครงสร้างในการจัด
กิจกรรม ร่วมกับการใช้ชุดแบบฝึกทักษะการเขียน 
เพ่ือให้นักเรียนฝึกคิด วิเคราะห์ และเขียนตอบค าถาม
ได้อย่างเป็นข้ันตอนและมีประสิทธิภาพ

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
(นางสาวlสาวิตรี  ปิ่นทุมา)

ต าแหน่ง พนักงานจ้างเหมาบริการสอน

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ด้านนักเรียน: ช่วยให้นักเรียนเข้าใจโครงสร้าง
ค าถาม Wh-questions และจับใจความส าคัญจาก
การอ่านได้ชัดเจนยิ่งขึ้น เพิ่มความมั่นใจในการจับ
ประเด็นและเขียนตอบค าถามภาษาอังกฤษได้
ถูกต้องตามหลักภาษา
 ด้านการเรียนรู:้ ช่วยให้กระบวนการเรียนรู้การ
เขียนภาษาอังกฤษเป็นไปตามล าดับขั้นตอนจากงา่ย
ไปยากกระตุ้นการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลสัมฤทธิ์: นักเรียนมีความเข้าใจโครงสร้าง Wh-questions
และสามารถเขียนตอบค าถามจากการอ่านได้ถูกต้องแม่นย าขึ้น 
ความพึงพอใจ: นักเรียนมีความสนใจและความพึงพอใจต่อการ
จัดการเรียนรู้ผ่านกระบวนการ GPAS 5 Steps และชุดแบบฝึก
ทักษะการเขียน ในระดับดีมาก ทักษะกระบวนการ: นักเรียน
ได้รับการพัฒนาทักษะการอ่าน การคิดวิเคราะห์ การจับใจความ
ส าคัญ และทักษะการเขียนภาษาอังกฤษอย่างเป็นระบบ

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ะสงค์
เพื่อพัฒนารูปแบบการสอนเรื่องการเขียนตอบภาษาองักฤษ Wh-questions จากการอ่าน
ด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps ผ่านชุดแบบฝึกทักษะการเขียน ของนักเรียนชั้น ม.2
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทักษะการเขียนตอบ Wh-questions ก่อนและ
หลังเรียน
เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจดัการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ GPAS 5 
Steps ร่วมกับชุดแบบฝึกทักษะการเขียน

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

มีโครงสรา้งกระบวนการเรยีนรู ้5 ขัน้ตอน (GPAS 5 Steps) ที่ชดัเจน ชว่ยล าดบั
ความคิดของนกัเรยีนจากการรวบรวมขอ้มลูไปสูก่ารสรา้งสรรคช์ิน้งาน
เป็นการเรยีนรูเ้ชิงรุก (Active Learning)



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวสาวิตรี  ปิ่นทุมา ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญ 

โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาตา่งประเทศ
ชื่อนวัตกรรม  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบการสือ่สาร 
(Communicative Language Teaching: CLT) เร่ือง Life at School เพ่ือส่งเสริม
ทักษะด้านการสือ่สารภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

มุ่งแก้ปัญหาการขาดความมั่นใจและความเข้าใจในการ
สื ่อสารภาษาอังกฤษของนักเร ียนชั ้น ม .1 โดยใช้
แนวคิด CLTที ่เน้นให้นักเร ียนเป็นศูนย ์กลาง น า
สถานการณ์ใกล้ตัว เรื่อง "Life at School" มาจัดเป็น
ชุดกิจกรรมที่เน้นการปฏิบัติจริง (Active Learning) 
เพื่อส่งเสริมทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษทั้ง ฟัง พูด 
อ่าน และเขียน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
(นางสาวสาวิตรี  ปิ่นทุมา)

ต าแหน่ง ครู

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ด้านนักเรียน: ช่วยใหน้กัเรยีนเรยีนรูแ้ละทบทวนค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
เรือ่ง Life at School ไดด้ว้ยตนเอง สรา้งความมั่นใจในการฟัง พูด 
อ่าน และเขียนภาษาองักฤษในชีวติประจ าวนั  สามารถเรยีนรูไ้ดส้ะดวก
และทกุท่ีทกุเวลาผา่นชดุกิจกรรมและส่ือประสม
ด้านการเรียนรู้: ช่วยใหก้ารเรยีนค าศพัทแ์ละบทสนทนาภาษาอังกฤษมี
ความน่าสนใจและเขา้ใจงา่ย เช่ือมโยงบรบิทใกลต้วั รูปภาพ และ
สถานการณจ์ าลอง (CLT) เขา้ดว้ยกนั ช่วยใหน้กัเรยีนเรยีนรูข้ัน้ตอนการ
ส่ือสารตามล าดบัไดอ้ยา่งเป็นขัน้ตอน
ด้านทกัษะ: พฒันาทกัษะการฟัง การอ่าน และการออกเสียง
ภาษาองักฤษ(Phonics/Pronunciation) พฒันาทกัษะการเขียน
สะกดค าและประโยคภาษาองักฤษ ส่งเสรมิทกัษะการใชเ้ทคโนโลยี ทักษะ
การส่ือสาร และการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลสัมฤทธิ์: นักเรียนมีความเข้าใจและจดจ าค าศัพท์รวมถึง
โครงสร้างประโยคภาษาอังกฤษ เร่ือง Life at School ได้ดีขึ้น
สามารถฟัง ออกเสียง และใช้ภาษาองักฤษในการสื่อสารได้อย่าง
ถูกต้อง
ความพึงพอใจ: นักเรียนมีความสนใจและความพงึพอใจต่อการ
เรียนด้วยชุดกิจกรรมแบบ CLT เนื่องจากได้ฝึกปฏิบัติตาม
สถานการณ์จ าลองที่คุ้นเคย และมีส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มอย่าง
สนุกสนาน
ทักษะกระบวนการ: นักเรียนได้พัฒนาทักษะการฟัง การพูด การ
อ่าน การเขียนภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสาร รวมทั้งพัฒนาทักษะ
การท างานร่วมกับผู้อื่นและการเรียนรู้ด้วยตนเอง

ผลการพัฒนานวัตกรรม

เพื่อพัฒนากระบวนการจดัการเรียนรู้และทักษะการสื่อสาร
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น ม.1 เร่ือง Life at School
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทกัษะการสื่อสาร
ภาษาอังกฤษก่อนและหลังเรียน
เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบ CLT

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

เน้นการน าภาษาไปใชส้ื่อสารได้จริงในชีวติประจ าวนั (Meaningful Communication)
มีโครงสร้างกิจกรรมที่ชัดเจน ปรับยืดหยุ่นให้เข้ากับระดับความสามารถของนักเรียน ม.1 ได้ง่าย
ส่งเสริมการท างานร่วมกัน (Collaborative Learning) และความมั่นใจในการกล้าแสดงออกทางภาษา



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวสาวิตรี  ปิ่นทุมา ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ  ครูช านาญการ 
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ
ชื่อนวัตกรรม: การเขียนตอบภาษาอังกฤษ Wh-questions ผ่านชุดแบบฝึกทักษะการเขียน English
Reading & Writing M.6 

ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

มุ่งแก้ปัญหาการอ่านจับใจความและการเขียนตอบค าถาม Wh-
questions ภาษาอ ั งกฤษของน ั ก เ ร ี ยนช ั ้ น  ม .6  โดย ใช้
กระบวนการคิดขั้นสูง GPAS5 Steps (Gathering, Processing, 
Applying 1, Applying 2, Self-Regulating) ร่วมกับสื่อชุดแบบ
ฝึกทักษะ "A New Chapter: From Dream to Reality" 
เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านบทเรียนจากชีวิตจริง (Read the real
world) วิเคราะห์ค าศัพท์/ความหมาย และเขียนถ่ายทอดแรง
บันดาลใจ (Writing Practice) อย่างเป็นล าดับขั ้นตอนตาม
แนวทาง Active Learning

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ด้านนักเรียน:ช่วยใหน้กัเรยีนเรยีนรูค้  าศพัท ์
(Vocabulary) และฝึกจบัใจความส าคญัจากเรื่อง
อา่นไดอ้ยา่งแมน่ย าสรา้งความมั่นใจในการเขียนตอบ
ค าถาม Wh-questions ด้านการเรียนรู้:เปลีย่น
บทเรยีนการอา่น-เขียนใหม้ีความหมายและนา่สนใจ
ผา่นเรือ่งราวแรงบนัดาลใจในชีวิตจรงิช่วยให้
กระบวนการเรยีนรูเ้ป็นไปตามขัน้ตอน Active

Learning

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลสัมฤทธิ:์ นักเรียนมีความเขา้ใจในบทอ่าน สามารถจับใจความส าคญั
และเขียนตอบค าถาม Wh-questions ได้ถูกต้องแม่นย าขึ้น โดยมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรยีน
ความพึงพอใจ: นักเรียนมีความสนใจและความพงึพอใจตอ่การเรยีน
ด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps และสื่อแบบฝึกทักษะในระดับดีมาก
เนื่องจากมีเนือ้หาท้าทาย สนุกสนาน และได้สร้างสรรค์ชิ้นงานด้วย
ตนเอง
ทักษะกระบวนการ: นักเรียนได้รบัการพัฒนาทักษะการอ่าน การเขียน
ภาษาอังกฤษ การคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ และทักษะการเรยีนรู้
ด้วยตนเอง

ผลการพัฒนานวัตกรรม

เพื่อพัฒนารูปแบบการสอนการเขียนตอบภาษาอังกฤษ Wh-
questions จากการอ่าน ด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps ผ่าน
ชุดแบบฝึกทักษะการเขียน English Reading & Writing M.6
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทักษะการอ่านและการ
เขียนตอบภาษาอังกฤษกอ่นและหลังเรียน
เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจดัการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการ GPAS 5 Steps ร่วมกับชุดแบบฝึกทักษะการเขยีน

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

เน้นบทเรียนจากชีวิตจริง (Real-World Context)
ส่งเสริม Active Learning & Creative Thinking:

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
(นางสาวสาวิตรี  ปิ่นทุมา)

ต าแหน่ง ครู



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม “Green Tray Learning Model : “เรียนรู้พืช สร้างทักษะอาชีพ”
ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ ................................................ ผู้รายงาน

(นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ)
ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมลงมือปฏิบัติ การอภิปราย และการทำงานร่วมกันแco;
แนวคิแng เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
coco;
Experiential Learning หรือการเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็น
กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนgguj
เกิดความรู้จากประสบการณ์จริง ผ่านการปฏิบัติและการสะท้อน
ผลการเรียนรู้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการนำชุดการสอน “Green Tray Learning 
Model” มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนได้
เรียนรู้ตั้งแต่การเลือกพันธุ์ไม้ การเตรียมวัสดุ การปลูก 
การจัดองค์ประกอบ และการดูแลสวนถาดแบบชื้น โดย
เน้นการลงมือปฏิบัติจริง ผลท่ีคาดว่าจะเกิดขึ้น ได้แก่
นักเรียนสามารถปฏิบัติการจัดสวนถาดแบบช้ืนได้ตาม
ขั้นตอน เลือกพืชและวัสดุให้เหมาะสมกับ
สภาพแวดล้อมของสวนถาด  มีทักษะด้านการออกแบบ
และความคิดสร้างสรรค์มากขึ้น

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการปลูกและขยายพันธ์ุไม้ดอกไม้
ประดับ 2. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนเห็นคุณค่าของไม้ดอกไม้ประดับและสามารถนำ
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันหรือประกอบอาชีพได้ สามารถเลือกวัสดุ 
อุปกรณ์ และพันธุ์พืชท่ีเหมาะสมกับการจัดสวนถาดแบบชื้น
3. เพื่อให้นักเรียนสามารถจัดสวนถาดแบบช้ืนตามขั้นตอนได้อย่างถูกต้อง
ส่งเสริมการใช้วัสดุและทรัพยากรอย่างคุ้มค่าและเกิดมูลค่าเพิ่ม
4. เพื่อพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์และการออกแบบ ฝึกทักษะการทำงาน
ร่วมกัน การแบ่งหน้าที่ และความรับผิดชอบ

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

การเรียนรู้เรื่องการปลูกและขยายพันธ์ุไม้ดอกไม้ประดับ 
การบรรยายเพียงอย่างเดียว อาจขาดโอกาสในการฝึกทักษะจริง
เรียนรู้จากความรู้สู่การลงมือปฏิบัติจริง  กิจกรรม “การจัดสวน
ถาดแบบชื้น” เป็นกิจกรรมที่สามารถนำความรู้เกี่ยวกับชนิดของ
พืช การเลือกวัสดุปลูก การปลูก การขยายพันธ์ุ การดูแลรักษา 
และการออกแบบมาประยุกต์ใช้ร่วมกัน ฝึกสังเกต ทดลอง
แก้ปัญหา ออกแบบ และสร้างผลงานด้วยตนเอง ใช้กระบวนการ 
เรียนรู้ → วางแผน → ลงมือปฏิบัติ → สร้างสรรค์ →
ประเมิน → สะท้อนผล → พัฒนาผลงาน  เกิดความรู้ ทักษะ
กระบวนการ คุณลักษณะในการทำงาน และทักษะอาชีพ

-นักเรียนได้รับความรู้ควบคู่กับการปฏิบัติจริง เกิดทักษะการปลูก
และดูแลไม้ดอกไม้ประดับ
- ฝึกความคิดสร้างสรรค์และการออกแบบ ฝึกการทำงานเป็นทีม
มีความรับผิดชอบและมีวินัยในการทำงาน
- สามารถนำทักษะไปใช้ในชีวิตประจำวันและต่อยอดเป็นอาชีพได้
- ช่วยให้การจัดกิจกรรม Active Learning มีความชัดเจน
- ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะอาชีพ

เรียนรู้จากการลงมือทำ  ไม่ได้เรียนเฉพาะทฤษฎี แต่ได้ปฏิบัติจริงตั้งแต่การเตรียมวัสดุจนถึงการ
สร้างผลงาน   ความรู้เชื่อมโยงกับทักษะอาชีพ  สามารถนำทักษะการจัดสวนถาดไปต่อยอดเป็น
ผลิตภัณฑ์จำหน่ายหรือพัฒนาเป็นอาชีพเสริมได้  ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  สามารถออกแบบ
รูปแบบสวนถาด เลือกต้นไม้ สี รูปทรง และวัสดุตกแต่งตามแนวคิดของตนเอง



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม“Quail Egg Smart Processing Model : ไข่นกกระทา สร้างคุณค่าอาชีพ”
ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ ................................................ ผู้รายงาน

(นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ)
ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมลงมือปฏิบัติ การอภิปราย และการทำงานร่วมกันแco;
แนวคิแng เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
coco;
Experiential Learning หรือการเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็น
กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนgguj
เกิดความรู้จากประสบการณ์จริง ผ่านการปฏิบัติและการสะท้อน
ผลการเรียนรู้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้มากข้ึน เนื่องจากได้ลง
มือปฏิบัติจริงตั้งแต่การเตรียมวัตถุดิบจนถึงการประเมิน
ผลิตภัณฑ์ ผู้เรียนสามารถเตรียมวัตถุดิบและอุปกรณ์
ได้เหมาะสม ปฏิบัติการทำไข่นกกระทาน่ึงทรงเคร่ือง
ตามขั้นตอนได้ ร่วมกันแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่าง
การปฏิบัติงาน ประเมินคุณภาพผลิตภัณฑ์ด้าน สี กลิ่น 
รสชาติ เนื้อสัมผัส และความสะอาด

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับการแปรรูป
ผลผลิตจากไข่นกกระทา

2. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเตรียมวัตถุดิบและอุปกรณ์สำหรับ
การ ทำไข่นกกระทานึ่งทรงเครื่องได้อย่างถูกต้อง

3. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติการทำไข่นกกระทานึ่งทรงเครื่อง
ตามขั้นตอนได้

4. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากไข
นกกระทา

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

ไข่นกกระทาเป็นผลผลิตจากการเล้ียงสัตว์เศรษฐกิจ
ที ่สามารถนำมาใช้ประกอบอาหารและแปรรูปเป็น
ผลิตภัณฑ์ได้หลากหลาย แต่ผู้เรียนอาจมองไข่นกกระทา
เพียงในฐานะอาหารที ่ร ับประทานทั ่วไป จึงพัฒนา
นวัตกรรม “Quail Egg Smart Processing Model” 
เพื่อเปลี่ยนการเรียนรู้จากการรับความรู้ภาคทฤษฎีไปสู่
การ ลงมือปฏิบัติจริงและสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับผลผลิต

ต่อผู้เรียน

ได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริงและการลงมือปฏิบัติ
เกิดทักษะการแปรรูปอาหารและการประกอบอาหาร
สามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันและ
ต่อยอดเป็นอาชีพได้ ผู้เรียนเห็นความสัมพันธ์ระหว่าง 
การผลิต → การแปรรูป → การเพิ่มมูลค่า →
การตลาด สามารถนำไข่นกกระทามาเพิ่มมูลค่าด้วย
การแปรรูป

เรียนรู้จากการลงมือทำจริง ได้ปฏิบัติจริงตั้งแต่ต้นจนจบกระบวนการ เช่ือมโยงการ
เรียนกับอาชีพ ผู้เรียนได้ฝึกทั้งทักษะการผลิต การควบคุมคุณภาพ การคำนวณต้นทุน
และการกำหนดราคาจำหน่าย ครอบคลุมทั้งทักษะปฏิบัติ ทักษะการคิด ทักษะการสื่อสาร 
การทำงานเป็นทีม และทักษะอาชีพ



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม “Egg Value Creation Model : ไข่เค็มสร้างอาชีพ”
ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ ................................................ ผู้รายงาน

(นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ)
ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมลงมือปฏิบัติ การอภิปราย และการทำงานร่วมกันแco;
แนวคิแng เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
coco;
Experiential Learning หรือการเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็น
กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนgguj
เกิดความรู้จากประสบการณ์จริง ผ่านการปฏิบัติและการสะท้อน
ผลการเรียนรู้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเก ี ่ยวกับการแปรรูป
ผลผลิตจากไข่เพิ่มขึ้น สามารถบอกวัสดุ อุปกรณ์ และ
ขั ้นตอนการทำไข่เค็มได้อย ่างเป็นลำดับนักเร ียน
สามารถปฏิบัติการทำไข่เค็มโดยคำนึงถึงความสะอาด
และความปลอดภัยนักเรียนสามารถทำงานร่วมกัน แบง่
หน้าที่ และรับผิดชอบงานที่ได ้รับมอบหมายนักเรียน
สามารถบันทึกผลการปฏิบัติงานและประเมินคุณภาพ
ผลิตภัณฑ์ได้

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการแปรรู
ผลผลิตจากไข่

2. เพื่อให้นักเรียนสามารถอธิบายหลักการและขั้นตอนการ
ทำไข่เค็มได้

3. เพื่อพัฒนาทักษะการปฏิบัติในการแปรรูปผลผลิตจากไข่อย่าง
ถูกต้องและถูกสุขลักษณะ

4. เพื่อให้นักเรียนเห็นแนวทางการนำผลผลิตจากสัตว์เศรษฐกิจ
มาเพิ่มมูลค่าและสร้างรายได้

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

เรียนจริง ทำจริง ได้ผลิตภัณฑ์จริง ได้ลงมือทำไข่เค็มด้วยตนเอง ทำให้เกิดการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ตรง เช่ือมโยงการเลี้ยงสัตว์กับการสร้างอาชีพ นักเรียนเห็นความสัมพันธ์ตั้งแต่ 
ผลผลิตจากสัตว์เศรษฐกิจ → การแปรรูป → การเพิ่มมูลค่า → การจำหน่าย ฝึกทักษะอาชีพ
ต่อยอดเป็นผลิตภัณฑ์สร้างรายได้

การเลี้ยงสัตว์เศรษฐกิจไม่ได้สิ้นสุดเพียงการเลี้ยงและการผลิต
เท่านั้น แต่ควรให้เรียนรู้ การเพิ่มม ูลค่าผลผลิตทางการเกษตร
เพื ่อให้สามารถนำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันและ
ประกอบอาชีพได้

ไข่เป็นผลผลิตจากสัตว์เศรษฐกิจที ่สามารถนำมาแปรรูปได้
หลากหลาย การทำไข่เค็ม เป็นกิจกรรมที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ 
เพราะใช้วัสดุไม่ซับซ้อน สามารถปฏิบ ัติได้จริง และเชื ่อมโยง
ความรู ้ด ้านการถนอมอาหาร สุขอนาม ัย ต ้นท ุนการผล ิต 
การตลาด และการสร้างรายได้

ต่อผู้เรียน

นักเรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริงและการลง
มือปฏิบัติ มีทักษะในการแปรรูปผลผลิตจากไข่
มีความรู้เรื่องการถนอมอาหารและสุขอนามัยสามารถ
นำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในครอบครัวหรือพัฒนาเป็น
อาชีพได้



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม “Salted Egg Smart Processing Model : สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์น  าพริกไข่เค็ม”

ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ ................................................ ผู้รายงาน

(นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ)
ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมลงมือปฏิบัติ การอภิปราย และการทำงานร่วมกันแco;
แนวคิแng เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
coco;
Experiential Learning หรือการเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็น
กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนgguj
เกิดความรู้จากประสบการณ์จริง ผ่านการปฏิบัติและการสะท้อน
ผลการเรียนรู้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

นักเรียนสามารถเรียนรู้และปฏิบัติการทำน้ำพริกไข่เค็มได้
อย่างเป็นขั้นตอน ตั้งแต่การเตรียมวัตถุดิบ การเลือกใช้เครื่องมือ 
การประกอบอาหาร การปรุงรส การบรรจุ และการนำเสนอ
ผลิตภัณฑ์นักเรียนเกิดทักษะสำคัญ ได้แก่ ทักษะการปฏิบัติงาน 
ทักษะการทำงานเป็นทีม ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการคิด
สร้างสรรค์ และทักษะการคำนวณต้นทุน อีกทั้งสามารถนำ
ความรู้เกี่ยวกับการแปรรูปไข่ไปประยุกต์ใช้ในการสร้างผลิตภัณฑ์
อื่น ๆ ได้

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อให้นักเรียนมีความรู้และความเข้าใจเก่ียวกับหลักการแปรรูปไข่เค็ม
2. เพื่อให้นักเรียนสามารถปฏิบัติการทำน้ำพริกไข่เค็มได้อย่างถูกต้องและ

ปลอดภัย พัฒนาทักษะการทำงานเป็นทีม การแบ่งหน้าที่ และความ
รับผิดชอบ

3. เพื่อให้นักเรียนสามารถคำนวณต้นทุนและกำหนดราคาจำหน่ายเบ้ืองต้น
ได้

4. เพื่อส่งเสริมการนำผลผลิตทางการเกษตรมาเพิ่มมูลค่าและต่อยอดเป็น
อาชีพ

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

พัฒนาจากแนวคิด “เร ียนรู ้จากผลผลิต สู ่การสร้าง
มูลค่าเพิ ่ม” โดยนำไข่เค็มซึ ่งเป็นผลผลิตจากการเลี ้ยงสัตว ์
เศรษฐกิจมาแปรรูปเป็น น้ำพริกไข่เค็ม เพื่อให้นักเรียนเห็นความ
เชื ่อมโยงระหว่างการเลี ้ยงสัตว์ การแปรรูปอาหาร และการ
ประกอบอาชีพ การจัดกิจกรรมเน้นให้นักเรียน คิด–วางแผน–ลง
มือทำ–ตรวจสอบ–ปรับปรุง–สะท้อนผล ผ่านการทำงานเป็นกลุ่ม 
นักเรียนได้ฝึกทักษะการประกอบอาหาร การใช้เครื่องมืออย่าง
ปลอดภัย การคำนวณต้นทุน การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการ
นำเสนอผลงาน

ต่อผู้เรียน

1. นักเรียนได้เรียนรู้จาก ประสบการณ์จริง และเกิดทักษะการ
ปฏิบัติ
2. นักเรียนสามารถนำความรู้เรื่องไข่เค็มไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน
3. ส่งเสริมการใช้วัตถุดิบในท้องถิ่นให้เกิดประโยชน์และเพิ่ม
มูลค่า
4. ฝึกทักษะอาชีพด้านการแปรรูปอาหารและการประกอบธุรกิจ  
เบื้องต้น
5. สามารถนำผลิตภัณฑ์ไปพัฒนาต่อยอดเป็นสินค้าสร้างรายได้

1. เรียนรู้จากของจริง – ใช้ไข่เค็มเป็นวัตถุดิบจริงในการจัดกิจกรรม
2. ลงมือปฏิบัติจริง – นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในกระบวนการทำน้ำพริกไข่เค็ม
3. บูรณาการทักษะอาชีพ – เช่ือมโยงความรู้ด้านการเลี้ยงสัตว์ การแปรรูปอาหาร และการจำหน่าย

สามารถนำไปต่อยอดได้ 



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม "3Rs Creative Craft : สิ่งประดิษฐ์สร้างสรรคจ์ากวัสดเุหลอืใช้"
ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ ................................................ ผู้รายงาน

(นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ)
ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมลงมือปฏิบัติ การอภิปราย และการทำงานร่วมกันแco;
แนวคิแng เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
coco;
Experiential Learning หรือการเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็น
กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนgguj
เกิดความรู้จากประสบการณ์จริง ผ่านการปฏิบัติและการสะท้อน
ผลการเรียนรู้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

นักเรียนสามารถออกแบบและประดิษฐ์ชิ้นงาน
จากวัสดุเหลือใช้ได้อย่างสร้างสรรค์ มีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า สามารถนำ
วัสดุที่ไม่ใช้แล้วกลับมาใช้ประโยชน์ใหม่ และเกิดเจตคติ
ที่ดีต่อการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อให้นักเรียนมีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ
3Rs

2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบและ
ประดิษฐ์ช้ินงาน

3. เพื่อฝึกทักษะการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า
4. เพื่อสร้างจิตสำนึกในการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและลดปริมาณขยะ
5. เพื่อสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

การนำหลัก 3Rs ได้แก่ Reduce (ลดการใช้) 
Reuse (ใช้ซ้ำ) และ Recycle (นำกลับมาใช้ใหม่) มา
ประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ชิน้งานจากวัสดุเหลือใช้ใน
ชีวิตประจำวัน เช่น ขวดพลาสติก กระป๋อง กล่อง
กระดาษ และเศษวัสดุต ่าง ๆ เพื ่อเพิ ่มม ูลค่า ลด
ปริมาณขยะ และส่งเสริมจิตสำนึกด้านการอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม

1. ช่วยลดปริมาณขยะในโรงเรียนและชุมชน
2. เพิ่มมูลค่าให้กับวัสดุเหลือใช้
3. ส่งเสริมการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า
4. พัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหา
5. สร้างรายได้เสริมจากการจำหน่ายช้ินงานประดิษฐ์

ใช้วัสดุเหลือใช้ที่หาได้ง่ายและมีต้นทุนต่ำ ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
ของผู้เรียน สอดคล้องกับแนวทางการพัฒนาอย่างยั่งยืน (Sustainable Development)
สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้จริงในชีวิตประจำวัน เปน็กิจกรรมที่ช่วยปลูกฝังจิตสำนึกด้าน
สิ่งแวดล้อมแก่ผู้เรียน



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม"MA-LAI Model : เรียนรู้คู่ปฏิบัติ สืบสานภูมิปญัญาการร้อยมาลัยกลม"
ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ ................................................ ผู้รายงาน

(นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ)
ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมลงมือปฏิบัติ การอภิปราย และการทำงานร่วมกันแco;
แนวคิแng เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
coco;
Experiential Learning หรือการเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็น
กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนgguj
เกิดความรู้จากประสบการณ์จริง ผ่านการปฏิบัติและการสะท้อน
ผลการเรียนรู้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้พบว่า นักเรียนมีความรู้
ความเข้าใจเกี่ยวกับงานดอกไม้สดและขั้นตอนการร้อยมาลัยกลม
เพิ่มขึ้น สามารถเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ได้เหมาะสมและปฏิบัติงาน
ได้ถูกต้องตามลำดับขั้นตอน นักเรียนส่วนใหญ่สามารถสร้าง
ชิ้นงานมาลัยกลมได้สำเร็จ มีความประณีต สวยงาม และมี
ความคิดสร้างสรรค์ในการตกแต่งชิ้นงาน อีกทั้งยังมีเจตคติที่ดีต่อ
การอนุรักษ์ภูมิปัญญาไทย และมีความภาคภูมิใจในผลงานของ
ตนเอง

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับงานดอกไม้สดและ
การร้อย มาลัยกลม

2. เพื่อให้นักเรียนสามารถเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ และปฏิบัติการร้อยมาลัย
กลมได้อย่างถูกต้อง

3. เพื่อพัฒนาทักษะการปฏิบัติงาน ความประณีต และความคิด สร้างสรรค์
4. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนเห็นคุณค่าและร่วมอนุรักษ์ภูมิปัญญาไทย
5. เพื่อให้นักเรียนสามารถนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวันหรือสร้างรายได้
เสริมได้

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

งานร้อยมาลัยเป็นงานหัตถศิลป์ไทยที่สะท้อนเอกลักษณ์ทาง
วัฒนธรรมและภูมิปัญญาของไทย ซึ่งในปัจจุบันนักเรียนมีโอกาส
เรียนรู้และฝึกปฏิบัติน้อยลง จึงได้พัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนรู ้โดยเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู ้จากการลงมือปฏิบัติจริง 
(Learning by Doing) ผ่านกระบวนการสังเกต ทดลอง ฝึกทักษะ 
และสร้างชิ้นงานด้วยตนเอง การจัดกิจกรรมใช้สื่อภาพ สาธิต 
ตัวอย่างชิ้นงานจริง และใบงานฝึกปฏิบัติ เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน
เกิดความรู้ ความเข้าใจ และสามารถปฏิบัติการร้อยมาลัยกลมได้
อย่างถูกต้อง พร้อมทั ้งปลูกฝังคุณล ักษณะด้านความประณีต 
ความอดทน และการอนุรักษ์วัฒนธรรมไทย

ต่อผู้เรียน

1. นักเรียนได้รับความรู้และทักษะการร้อยมาลัยกลมจากการ ปฏิบัติ
จริง
2. นักเรียนมีความรับผิดชอบ มีสมาธิ และมีความอดทนในการทำงาน
3. ส่งเสริมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ที่ผู้เรียนมีส่วนร่วม
ตลอดกิจกรรม
4. ช่วยอนุรักษ์และสืบสานศิลปวัฒนธรรมไทยด้านงานดอกไม้สด
5. สามารถนำทักษะที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการประกอบอาชีพหรือ
สร้างรายได้ในอนาคต

เน้นการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง (Hands-on Learning)  ส่งเสริมทักษะอาชีพและ
ทักษะชีวิตควบคู่กัน ใช้วัสดุจากท้องถิ่นท่ีหาได้ง่ายและประหยัด พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
ความประณีต และสมาธิของผู้เรียน ส่งเสริมการอนุรักษ์และสืบสานศิลปวัฒนธรรมไทย
สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ในระดับชั้นต่าง ๆ ได้ นักเรียนสามารถต่อยอด
เป็นผลิตภัณฑ์หรืออาชีพเสริมเพื่อสร้างรายได้ได้ในอนาคต



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม “อัญชันสร้างอาชีพ ปลูกอัญชันและการแปรรูป”
ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ ................................................ ผู้รายงาน

(นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ)
ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมลงมือปฏิบัติ การอภิปราย และการทำงานร่วมกันแco;
แนวคิแng เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
coco;
Experiential Learning หรือการเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็น
กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนgguj
เกิดความรู้จากประสบการณ์จริง ผ่านการปฏิบัติและการสะท้อน
ผลการเรียนรู้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

นักเรียนได้เรียนรู้กระบวนการตั้งแต่ต้นน้ำถึงปลายน้ำ 
ได้แก่ ปลูก → ดูแล → เก็บเกี่ยว → แปรรูป → คำนวณ
ต้นทุน → ออกแบบผลิตภัณฑ์ → นำเสนอ → จำหน่าย ทำ
ให้นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ทางการเกษตรกับทักษะ
อาชีพได้อย่างเป็นรูปธรรม นอกจากนี้ นักเรียนได้ฝึกการทำงาน
ร่วมกัน การแบ่งหน้าที่ ความรับผิดชอบ การแก้ไขปัญหาจาก
สถานการณ์จริง และการนำเสนอผลงาน ส่งผลให้เกิดทักษะการ
ปฏิบัติงานและทักษะชีวิตที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในอนาคต

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อให้นักเรียนมีความรู้และความเข้าใจเก่ียวกับการปลูกอัญชัน
2. เพื่อให้นักเรียนสามารถปฏิบัติการปลูกและดูแลรักษาอัญชันได้อย่างถูกต้อง
3. เพื่อให้นักเรียนสามารถนำดอกอัญชันมาแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์ได้
4. เพื่อพัฒนาทักษะการทำงานเป็นทีม การแก้ปัญหา และการใช้ทรัพยากรอย่าง

คุ้มค่า
5. เพื่อให้นักเรียนสามารถคำนวณต้นทุนและกำหนดแนวทางการจำหน่ายผลิตภัณฑ์
เบื้องต้น
6. เพื่อส่งเสริมทักษะอาชีพและแนวคิดการสร้างรายได้จากทรัพยากรในท้องถิ่น

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม
“ปลูกเป็น แปรรูปได้ คิดต้นทุนเป็น ต่อยอดอาชีพได้” ใช้พืชท้องถิ่นท่ีหาได้ง่ายและปลูกได้ในบริบท

ของโรงเรียน นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงทุกข้ันตอน เชื่อมโยง เกษตร + อาหาร + เทคโนโลยี + อาชีพ ใช้ 
“เรือนอัญชัน” เป็นแหล่งเรียนรู้จริง ผลผลิตสามารถนำมาแปรรูปและเพิ่มมูลค่า ส่งเสริมการเรียนรู้แบบ 
Active Learning และการทำงานเป็นทีม สามารถต่อยอดเป็นผลิตภัณฑ์ของนักเรยีนหรือกิจกรรมสร้าง
รายได้ของโรงเรยีนได้

อัญชันเป็นพืชท้องถิ ่นที ่ปลูกง ่าย ใช้พื ้นที ่ไม่มาก และ
สามารถนำส่วนต่าง ๆ โดยเฉพาะดอกมาใช้ประโยชน์และแปรรูป
เป็นผลิตภัณฑ์ได้หลากหลาย เช่น น้ำอัญชัน น้ำอัญชันมะนาว ชา
อัญชัน และผลิตภัณฑ์อาหารหรือเครื่องดื่มอื่น ๆ
จึงพัฒนานวัตกรรม “อัญชันสร้างอาชีพ” เพื่อให้นักเรียนเรียนรู้
ตั้งแต่ การเลือกพันธุ์ การเตรียมวัสดุปลูก การปลูก การดูแลรักษา 
การเก็บเกี่ยว การคัดเลือกวัตถุดิบ การแปรรูป การคำนวณต้นทุน 
และการนำเสนอผลิตภัณฑ์ โดยให้นักเร ียนลงมือปฏิบัติจริงจาก
แหล่งเรียนรู้ “เรือนอัญชัน” ของโรงเรียน เชื่อมโยงความรู้ด้าน
การเกษตร อาหาร เทคโนโลยี และการประกอบอาชีพ

ต่อผู้เรียน

นักเรียนได้รับประสบการณ์จากการลงมือปฏิบัติจริง เกิด
ทักษะการปลูกและดูแลพืช สามารถแปรรูปผลผลิตทาง
การเกษตรเป็นผลิตภัณฑ์ ส่งเสริมการใช้ทรัพยากรท้องถิ่นให้
เกิดมูลค่าเพิ่ม ฝึกทักษะการวางแผนการผลิต การคำนวณ
ต้นทุน และการตลาด สามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวันและต่อยอดเป็นอาชีพได้ โรงเรียนมีแหล่งเรยีนรู้
ด้านการเกษตรและการแปรรูปที่นักเรียนสามารถใช้เรียนรู้ได้จริง



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม “Mini Sandwich Learning Kit 
ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ ................................................ ผู้รายงาน

(นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ)
ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมลงมือปฏิบัติ การอภิปราย และการทำงานร่วมกันแco;
แนวคิแng เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
coco;
Experiential Learning หรือการเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็น
กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนgguj
เกิดความรู้จากประสบการณ์จริง ผ่านการปฏิบัติและการสะท้อน
ผลการเรียนรู้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
มากขึ้น เนื่องจากได้ลงมือปฏิบัติจริงตั้งแต่การเตรียม
วัตถุดิบ การต้มไข่ การผสมสลัดไข่ การประกอบ
แซนด์วิช การจัดตกแต่ง และการน าเสนอผลงาน
เชื่อมโยงความรู้ภาคทฤษฎีกับการปฏิบัติไดอ้ย่างเป็น
รูปธรรม การใช้เครื่องมืออย่างปลอดภัย ซึ่งช่วยพัฒนา
ทักษะพื้นฐานด้านการประกอบอาชีพและการเป็น
ผู้ประกอบการ รักษาความสะอาด การแบ่งหน้าท่ี และ
การท างานร่วมกัน

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการเตรียม การปรุง และการ
ประกอบอาหาร
2. เพื่อให้นักเรียนสามารถเลือกและเตรียมวัตถุดิบและอุปกรณ์ได้

อย่างเหมาะสม
3. เพื่อส่งเสริมทักษะการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ประกอบอาหาร

อย่างถูกต้องและปลอดภัย
4. เพื่อพัฒนาทักษะการทำงานเป็นทีม การวางแผน และการแบ่งหน้าที่
5. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการจัดตกแต่งและนำเสนออาหารประยุกต

ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวันและการประกอบอาชีพได้

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

การเรียนการสอนเร่ืองการเตรียม การปรุง และการประกอบ

อาหาร เน้นให้นักเรียนเกิดความรู้ควบคู่กับทักษะปฏิบัติ สามารถ
น าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันและต่อยอดเป็นทักษะอาชีพได้จึง
พัฒนาชุดการสอน “Mini Sandwich Learning Kit” โดยใช้เมนู
มินิแซนด์วิชสลัดไข่ต้มเป็นฐานการเรียนรู้ เนื่องจากเป็นอาหารที่ท า
ได้ง่าย ใช้วัตถุดิบที่หาได้ทั่วไป มีคุณค่าทางโภชนาการ และสามารถ
สร้างสรรค์รูปแบบได้หลากหลายกระบวนการเรียนรู้เน้นให้นักเรียน 
“เรียนรู้ → วางแผน → เตรียม → ปรุง → ประกอบ → น าเสนอ 
→ ประเมิน → สะท้อนผล” ท าให้ได้พัฒนาความรู้ ทักษะปฏิบัติ 
ความคิดสร้างสรรค์ การท างานเป็นทีม และความรับผิดชอบ

ด้านผู้เรียน - ได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริงและการลงมือปฏิบัติ
มีความรู้และทักษะในการเตรียม ปรุง และประกอบอาหารฝึกการ
วางแผนและแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า มีทักษะการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบอาหาร นำทักษะไปใช้
ในชีวิตประจำวันและต่อยอดเป็นอาชีพได้
ด้านครูผู้สอน – มีชุดสื่อและกิจกรรมที่เป็นระบบ ช่วยให้การจัด
กิจกรรม Active Learning มีความชัดเจนใช้ใบงานเป็นเครื่องมือ
ในการติดตามและประเมินพัฒนาการของผู้เรียน
ด้านสถานศึกษา --ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะอาชีพ

เน้นการลงมือปฏิบัติจริง นักเรียนเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรง ไม่เน้นการท่องจำเพียง
อย่างเดียว ส่งเสริมทักษะอาชีพ เรียนรู้ครบกระบวนการ ตั้งแต่การวางแผน เตรียม ปรุง
ประกอบ จัดตกแต่ง และประเมินผลงาน บูรณาการ Active Learning นักเรียนมีส่วนร่วม
ในการคิด วางแผน ลงมือทำ และสะท้อนผล



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม "BANANA LEAF CRAFT MODEL : งานประดิษฐ์ใบตอง"
ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ ................................................ ผู้รายงาน

(นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ)
ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมลงมือปฏิบัติ การอภิปราย และการทำงานร่วมกันแco;
แนวคิแng เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
coco;
Experiential Learning หรือการเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็น
กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนgguj
เกิดความรู้จากประสบการณ์จริง ผ่านการปฏิบัติและการสะท้อน
ผลการเรียนรู้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริง นักเรียนสามารถ
สร้างชิ ้นงานจากใบตองได้อย่างถ ูกต้องและสวยงาม
นักเรียนมีความภาคภูมิใจในภูมิปัญญาไทยและเห็น
คุณค่าของวัสดุธรรมชาตินักเรียนมีความรับผิดชอบ 
อดทน และมีระเบียบวินัยในการทำงานมากขึ้นผลงาน
ของนักเรียนสามารถนำไปจัดนิทรรศการหรือเผยแพร่
ในกิจกรรมของโรงเรียนได้

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อให้นักเรียนมีความรู้เก่ียวกับงานประดิษฐ์จากใบตองและภูมิปัญญาไทย
2. เพื่อให้นักเรียนสามารถประดิษฐ์กระทงสี่มุม กรวยใบตอง ห่อขนมทรงสูง และ
ห่อขนมทรงเต้ียได้อย่างถูกต้อง
3. เพื่อพัฒนาทักษะการปฏิบัติงาน ความคิดสร้างสรรค์ และความประณีตในการ
ทำงาน
4. เพื่อส่งเสริมการใช้วัสดุธรรมชาติและการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม
5. เพื่อให้นักเรียนสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการประกอบอาชีพหรือสร้าง
รายได้ในอนาคต

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

นวัตกรรมด้านการจัดการเรียนรู้ (Instructional 
Innovation) โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติจริง 
(Active Learning) และการเรียนรู้โดยใช้ชิ้นงานเป็นฐาน 
(Work-Based Learning) งานจากใบตองเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น
ที่สะท้อนเอกลักษณ์ความเป็นไทยและใช้ทรัพยากรธรรมชาติ
อย่างคุ้มค่า แต่ปัจจุบันมีโอกาสเรียนรู้และฝึกทักษะด้านงาน
ใบตองน้อยลง การเรียนรู้ที่เน้นการฝึกปฏิบัติจริงผ่านการ
ประดิษฐ์กระทงสี่มุม กรวย ห่อขนมทรงสูง และห่อขนมทรงเต้ีย 
เพื่อส่งเสริมทักษะอาชีพ ความคิดสร้างสรรค์  ความประณีต 
และการอนุรักษ์ภูมิปัญญาไทยควบคู่กับการใช้วัสดุที่เป็นมิตรต่อ
สิ่งแวดล้อม

1. นักเรียนได้รับความรู้และทักษะด้านงานประดิษฐ์จากใบตอง
2. ส่งเสริมการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย
3. พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการทำงานเป็น

ทีม
4. ส่งเสริมการใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างคุ้มค่าและเป็นมิตร

ต่อสิ่งแวดล้อม
5. สามารถนำทักษะท่ีได้รับไปต่อยอดเป็นอาชีพหรือกิจกรรมสร้า

รายได้

เน้นการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง (Learning by Doing) ใช้วัสดุจากธรรมชาติที่
หาได้ง่ายในชุมชนและเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม  บูรณาการความรู้ด้านวัฒนธรรมไทย ทักษะ
อาชีพ และการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมเข้าด้วยกัน    ส่งเสริมทักษะอาชีพที่สามารถนำไปใช้ได้
จริงในชีวิตประจำวัน



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม “SUCCULENT SMART GARDEN MODEL : สร้างสรรค์สวนแก้ว 
ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ ................................................ ผู้รายงาน

(นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ)
ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมลงมือปฏิบัติ การอภิปราย และการทำงานร่วมกันแco;
แนวคิแng เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
coco;
Experiential Learning หรือการเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็น
กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนgguj
เกิดความรู้จากประสบการณ์จริง ผ่านการปฏิบัติและการสะท้อน
ผลการเรียนรู้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จ า ก ก า ร น ำ  SUCCULENT SMART GARDEN 
MODEL มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ พบว่า
นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู ้มากขึ้น โดยเฉพาะ
กิจกรรมที ่เปิดโอกาสให้ลงมือปฏ ิบัติจริง นักเรียน
สามารถอธิบายหลักการปลูกและขยายพันธุ์ไม้อวบน้ำ 
เลือกใช้วัสดุได้เหมาะสม และสามารถสร้างสวนแก้ว
เป็นช้ินงานได้ด้วยตนเอง นอกจากนี้ นักเรียนได้พัฒนา
ทักษะการทำงานร่วมกัน การวางแผน การแก้ปัญหา 
ความคิดสร้างสรรค์ และความรับผิดชอบต่อผลงาน

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. อธิบายลักษณะและความต้องการพ้ืนฐานของไม้อวบน้ำ วิธีการ
ปลูกและขยายพันธ์ุไม้อวบน้ำได้

2. เลือกวัสดุและอุปกรณ์สำหรับการปลูกไม้อวบน้ำได้เหมาะสม
3. ปฏิบัติการขยายพันธ์ุและปลูกไม้อวบน้ำได้อย่างถูกต้อง
4. ออกแบบและจัดสวนแก้วได้อย่างสร้างสรรค์ แก้ปัญหาที่เกิดขึ้น

ระหว่างการปฏิบัติงานได้ ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความรับผิดชอบ
5. เห็นแนวทางในการนำความรู้ไปต่อยอดเป็นอาชีพหรือผลิตภัณฑ์สร้าง

รายได้

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

การเรียนการสอนเรื่องการปลูกพืช หากเน้นการบรรยาย
เพียงอย่างเดียว นักเรียนอาจเข้าใจหลักการแต่ยังขาดทักษะใน
การนำความรู ้ไปใช้จริง จึงพัฒนานวัตกรรม SUCCULENT 
SMART GARDEN MODEL เพื่อให้นักเรียนเรียนรู้จาก
ประสบการณ์จริง แนวคิดสำคัญคือ “เรียนรู้ → ลงมือทำ →
สังเกต → แก้ปัญหา → สร้างสรรค์ → สะท้อนผล” เริ่ม
จากการเร ียนรู ้ล ักษณะของไม้อวบน้ำ แล้วนำความรู ้มา
ประยุกต์ใช้ในการออกแบบ สวนแก้ว โดยเปิดโอกาสให้นักเรียน
เลือกชนิดพืช วัสดุ และรูปแบบการจัดสวนด้วยตนเอง

-นักเรียนได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง
-ช่วยพัฒนาทักษะการปลูกและขยายพันธุ์พืช
-ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ
-พัฒนาทักษะการทำงานเป็นทีม
-ฝึกการแก้ปัญหาจากสถานการณ์จริง
-นักเรียนสามารถสร้างช้ินงานท่ีเป็นรูปธรรม
-สามารถต่อยอดสู่การสร้างผลิตภัณฑ์และอาชีพ

นักเรียนไม่ได้เรียนเฉพาะทฤษฎี แต่ได้ปลูก ขยายพันธ์ุ และจัดสวนแก้วด้วยตนเอง 
สวนแก้วเป็น Product-Based Learning ที่สามารถนำมาใช้เป็นหลักฐานแสดงทักษะ
ของนักเรียนได้  จากความรู้สู่การลงมือทำ จากการลงมือทำสู่ช้ินงาน และจากช้ินงานสู่
ทักษะอาชีพ”



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม"ผักเครื่องจิ้มศิลป์ไทย สร้างสรรค์ด้วยงานแกะสลัก"
ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ ................................................ ผู้รายงาน

(นางสาวภุมรินทร์ ชมสันเทียะ)
ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

Active Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมลงมือปฏิบัติ การอภิปราย และการทำงานร่วมกันแco;
แนวคิแng เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
coco;
Experiential Learning หรือการเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็น
กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนgguj
เกิดความรู้จากประสบการณ์จริง ผ่านการปฏิบัติและการสะท้อน
ผลการเรียนรู้

ประโยชน์ของนวัตกรรม

นักเรียนสามารถแกะสลักผักเครื่องจิ้ม เช่น แตงกวา 
แครอท มะเขือเทศ พริกช้ีฟ้า และฟักทอง ให้เป็น
ลวดลายดอกไม้ ใบไม้ และลายไทยพื้นฐานได้ สามารถ
นำไปใช้ในการจัดตกแต่งอาหารไทยได้จริง ส่งผลให้
นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานและเห็นคุณค่า
ของภูมิปัญญาไทย

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1. เพื่อให้นักเรียนมีความรู้และทักษะในการแกะสลักผักเคร่ืองจ้ิม
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และความประณีตในกา

ทำงาน
3. เพื่ออนุรักษ์และสืบสานงานศิลปหัตถกรรมไทย
4. เพื่อเพ่ิมมูลค่าและความสวยงามให้กับอาหารไทย
5. เพื่อฝึกความรับผิดชอบ ความอดทน และการทำงานอย่างเป็น
ระบบ

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

การนำผักที่ใช้รับประทานกับน้ำพริกและอาหารไทยมา
แกะสลักเป็นลวดลายไทยประยุกต์ เพื ่อเพิ ่มความ
สวยงาม ความน่าสนใจ และส ่งเสร ิมการอนุร ักษ ์
ศิลปหัตถกรรมไทย สร้างมูลค่าเพิ่มให้กับอาหารไทยและ
ฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน

ต่อผู้เรียน

- ช่วยพัฒนาทักษะด้านงานประดิษฐ์และศิลปะไทย
- สร้างความภาคภูมิใจในการอนุรักษ์วัฒนธรรมไทย
- สามารถนำไปประกอบอาชีพหรือสร้างรายได้เสริมได้
- เพิ่มความน่าสนใจให้กับการจัดตกแต่งอาหาร
- ส่งเสริมการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์

ใช้วัสดุจากผักที่หาได้ง่ายและมีต้นทุนต่ำ สะท้อนเอกลักษณ์และความงดงามของ
ศิลปะไทย สามารถประยุกต์ใช้กับการจัดอาหารในงานต่าง ๆ ได้ ช่วยพัฒนาสมาธิ 
ความละเอียดรอบคอบ และความคิดสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมการอนุรักษ์ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นและวัฒนธรรมไทย



รายงานการใชส้ื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวกมลทิพย์  ยันตะค ุต าแหน่งครู  วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม
ชื่อนวัตกรรม Padlet กระดานระดมความคิด
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
           ( นางสาวกมลทิพย์  ยันตะคุ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. เพ่ือพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอนให้มีความทันสมัย
2. เพ่ือส่งเสริมการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในการแสดงความคิดเห็น
3. เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือรวบรวมผลงาน ความคิดเห็น และค าตอบ
ของนักเรียนในรูปแบบออนไลน์

การน า Padlet มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนพัฒนาขึ้นบน
แนวคิดส าคัญ  ได้แก่
- การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม นักเรียนมีโอกาสแสดงความ
ร่วมกัน
- การเรียนรู้แบบร่วมมือ ผู้เรียนสามารถท างานรว่มกันในพ้ืนท่ี
ออนไลน์เดียวกัน เช่น การระดมความคิด
- การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา ใช้เทคโนโลยีช่วยเพิ่ม
ความน่าสนใจและความสะดวกในการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้

1. ช่วยเพิ่มความสนใจและแรงจูงใจในการเรียนของ
นักเรียน
2. ช่วยให้ครูสามารถรวบรวมค าตอบ ความคิดเห็น 
และผลงานของนักเรียนได้ในท่ีเดียว
3. ส่งเสริมทักษะการสื่อสาร การคิดวิเคราะห์ และการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
4. สามารถใช้ได้ท้ังในห้องเรียนและการเรียนออนไลน์

จากการน า Padlet มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
พบว่า
1. นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนมากขึ้น
2. นักเรียนกล้าแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นกับเพื่อน
3. การเรียนรู้มีความน่าสนใจและมีปฏิสัมพันธ์มากขึ้น
4. ครูสามารถติดตามความเข้าใจของนักเรียนได้อย่าง
รวดเร็วและชัดเจน 

1. ใช้งานง่าย ไม่ซับซ้อน นักเรียนสามารถเรยีนรู้การใช้งานได้รวดเร็ว
2. สามารถโพสต์ข้อความ รูปภาพ วิดีโอ ลิงก์ หรือไฟล์เอกสารได้
3. รองรับการท างานแบบเรียลไทม์ นักเรียนหลายคนสามารถโพสต์พรอ้มกันได้
4. สามารถใช้เป็นกระดานความคิด (Brainstorming Board) หรือกระดานอภิปรายได้
5. ใช้งานได้ทั้งผ่านคอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต และโทรศัพท์มือถือ



รายงานการใชส้ื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวกมลทิพย์  ยันตะค ุต าแหน่งครู  วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม
ชื่อนวัตกรรม อัจฉริย KAHOOT
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
           ( นางสาวกมลทิพย์  ยันตะคุ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอนให้มีความน่าสนใจและทันสมัย
2. เพ่ือส่งเสริมการมีส่วนร่วมของนักเรียนผ่านกิจกรรมการตอบค าถาม
แบบเกม (Game-based Learning)
3. เพ่ือประเมินความรู้ ความเข้าใจของนักเรียนระหว่างการเรียนหรือ
หลังเรียน
4. เพ่ือกระตุ้นแรงจูงใจในการเรียนรู้และสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่
สนุกสนาน

การน า Kahoot มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนมีแนวคิด
ส าคัญ ได้แก่  1.)การเรียนรู้แบบเกม (Game-Based 
Learning) ใช้รูปแบบเกมช่วยเพิ่มความสนุกและความตื่นเต้น
ในการเรียนรู้  2.) การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Active 
Learning) นักเรียนมีส่วนร่วมในการตอบค าถาม แสดงความ
คิดเห็น และแข่งขันกันอย่างสร้างสรรค์  3.) การใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่อการศึกษา (Digital Learning)ใช้เครื่องมือออนไลน์
ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

1. ช่วยกระตุ้นความสนใจของนักเรียนและท าให้การเรียนไม่น่าเบื่อ
2. ส่งเสริมการเรียนรู้ผ่านการแข่งขันและความท้าทาย
3. ช่วยให้ครูสามารถประเมินความเข้าใจของนักเรียนไดอ้ย่าง
รวดเร็ว
4. ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของนักเรียนทุกคนในห้องเรียน
5. สามารถใช้เป็นกิจกรรมทบทวนบทเรียนก่อนสอบได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ

จากการน า Kahoot มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน พบว่า
1.) นักเรียนมีความสนใจและมีส่วนร่วมในกิจกรรมมาก
ขึ้น  2.) นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการตอบค าถาม
และทบทวนเนื้อหา 3.) บรรยากาศในห้องเรียนมีความ
สนุกสนานและเป็นกันเอง  4.) ครูสามารถตรวจสอบ
ความเข้าใจของนักเรียนได้ทันทีผ่านผลคะแนนและสถิติ
การตอบค าถาม

1. มีรูปแบบการเรียนรู้แบบเกมที่สนุกและสรา้งแรงจูงใจในการเรยีน
2. สามารถสร้างแบบทดสอบ ค าถาม หรือแบบส ารวจได้ง่าย
3. แสดงผลคะแนนและอันดับแบบเรียลไทม์ ท าให้นักเรียนเกิดความท้าทาย
4. ใช้งานได้ทั้งในห้องเรียนและการเรียนออนไลน์
5. ครูสามารถดาวน์โหลดผลการตอบค าถามของนักเรียนเพื่อน าไปวิเคราะห์ผลการเรียนได้



รายงานการใชส้ื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่  1/2569

โดย นางสาวกมลทิพย์  ยันตะค ุต าแหน่งครู  วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม
ชื่อนวัตกรรม Powerpoint
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
           ( นางสาวกมลทิพย์  ยันตะคุ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอนให้มีความน่าสนใจและเข้าใจง่าย
มากขึ้น
2. เพ่ือใช้เป็นสื่อประกอบการอธิบายเนื้อหาบทเรียนอย่างเป็นระบบ
3. เพ่ือส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้

การน า PowerPoint มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนมีแนวคิด
ส าคัญ ได้แก่
1. การใช้สื่อมัลติมีเดีย (Multimedia Learning) เพื่อช่วยให้
ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึน้
2. การเรียนรู้ผ่านการน าเสนอ (Presentation-Based 
Learning) นักเรียนสามารถใช้ PowerPoint ในการน าเสนอ
ผลงานหรือรายงานหน้าช้ันเรียน

1. ช่วยให้การน าเสนอเนื้อหามีล าดับขั้นตอนและเข้าใจง่าย
2. เพิ่มความน่าสนใจในการเรียนด้วยภาพ เสียง และวิดีโอช่วย
ให้นักเรียนจดจ าเนื้อหาได้ดีขึน้
3. สามารถใช้ประกอบกิจกรรมการเรยีนรู้ เช่น การอภิปราย
หรือการตอบค าถาม
4. ช่วยพัฒนาทักษะการน าเสนอผลงานของนักเรียน

จากการน า PowerPoint มาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอน พบว่า
1. นักเรียนมีความสนใจในการเรียนมากขึ้น
2. การอธิบายเนื้อหาของครูมีความชัดเจนและเข้าใจง่าย
3. นักเรียนสามารถสรุปและน าเสนอความรู้ได้อย่างเป็น
ระบบ

1. สามารถสร้างสื่อการน าเสนอได้อย่างหลากหลายรองรับการใส่ภาพ เสียง วิดีโอ และ
แอนิเมชัน
2. ใช้งานง่ายและเป็นโปรแกรมที่ครูส่วนใหญ่คุ้นเคย
3. สามารถปรับแก้และพัฒนาสือ่การสอนไดอ้ย่างต่อเนื่อง
4. ใช้งานได้ทั้งในห้องเรียนและการเรียนออนไลน์



รายงานการใชส้ื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่  1/2569

โดย นางสาวกมลทิพย์  ยันตะค ุต าแหน่งครู  วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม
ชื่อนวัตกรรม บอร์ดเกมเศรษฐศาสตร์
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
           ( นางสาวกมลทิพย์  ยันตะคุ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความสนใจและมีแรงจูงใจในการเรียนรู้
2. เพ่ือพัฒนาความรู้และความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียนผ่านกิจกรรมการ
เล่นบอร์ดเกม
3. เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้และเรียนรู้
อย่างมีความสุข

พัฒนาบอร์ดเกมโดยน าการเรียนรู้ผ่านเกม (Game-
Based Learning) มาประยุกต์ใช้ เพ่ือให้นักเรียนเรียนรู้
เนื้อหาอย่างสนุกสนาน มีส่วนร่วม และได้ฝึกคิดจาก
สถานการณ์จริง

ช่วยสร้างความสนใจและแรงจูงใจในการเรียน ท าให้นักเรียน
เรียนรู้ได้อย่างสนุกสนาน กล้าแสดงความคิดเห็น ฝึกการคิด
วิเคราะห์ และท างานร่วมกับผู้อื่นได้ดีขึน้

จากการน า บอร์ดเกมเศรษฐศาสตร ์มาใช้ในการจัดการ
เรียนการสอน พบว่า
- นักเรียนมีความกระตือรือร้นและมีส่วนร่วมในการ
เรียนมากขึ้น สามารถน าความรู้มาใช้ในการวิเคราะห์
สถานการณ์และแก้ปัญหาได้ รวมทั้งมีทักษะการสื่อสาร
และการท างานเป็นทีมที่ดีขึ้น

เป็นสื่อท่ีเรียนรู้ผ่านการเล่น สนุก เข้าใจง่าย นักเรียนมีส่วนร่วมทุกคน ส่งเสริมการ
คิดวิเคราะห์และการท างานรว่มกัน อีกทั้งสามารถปรับเนื้อหาและกติกาให้
เหมาะสมกับระดับผู้เรียนได้



รายงานการใชส้ื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่  1/2569

โดย นางสาวกมลทิพย์  ยันตะค ุต าแหน่งครู  วิทยฐานะ ครูช านาญการ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม
ชื่อนวัตกรรม บอร์ดเกมเศรษฐศาสตร์ (ออนไลน์)
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
           ( นางสาวกมลทิพย์  ยันตะคุ)

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. เพ่ือเพิ่มความสนใจและแรงจูงใจในการเรียน
2. เพื่อทบทวนและเสริมความเข้าใจในเนื้อหา
3. เพ่ือพัฒนาการคิดวิเคราะห์และการตัดสินใจ

1. ประยุกต์เกมบันไดงูเข้ากับเนื้อหาบทเรียน
2. เน้นการเรียนรู้ผ่านการเล่นและการมีส่วนร่วม
3. ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้อย่างสนุกและไม่
เครียด

1. ท าให้นักเรียนเรียนรู้ได้อย่างสนุกสนาน
2. ส่งเสริมการมีส่วนร่วมและการท างานร่วมกัน
3. ช่วยให้นักเรียนจดจ าและเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น

จากการน า บอร์ดเกมเศรษฐศาสตร์มาใช้ในการจัดการ
เรียนการสอน พบว่า
1. นักเรียนมีความกระตือรือร้นและสนใจเรียนมากขึ้น
2. นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมอย่างทั่วถึง
3. นักเรียนสามารถน าความรู้มาใช้ตอบค าถามและ
แก้ปัญหาได้

1. รูปแบบเกมเข้าใจง่าย เล่นได้สะดวก
2. ผสมผสานความสนุกกับเนื้อหาการเรียนรู้
3. ส่งเสริมทั้งความรู้ ทักษะการคิด และการท างานเป็นทีม
4. สามารถปรับค าถามและเนื้อหาให้เหมาะกับผู้เรียนได้
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รายงานการใชส้ื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวปาณิสรา  เณรทอง ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ชื่อนวัตกรรม “Labware Master: สื่อเรียนรู้เชิงภาพอุปกรณ์ปฏิบัติการเคมี                
และการใช้งานอย่างปลอดภัย”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

แนวคิดหลกัคือการใช ้"Visual 
Learning" (การเรียนรู้ด้วยภาพ)
เพ่ือเปล่ียนเนือ้หาเคมีท่ีมีความซบัซอ้น
และเป็นนามธรรม (Abstract) ให้เป็น

รูปธรรม (Concrete) โดยใช้ Infographic ที่มี
สีสันสวยงาม มีการจัดล าดับเนื้อหาจากง่ายไป
ยาก และใช้ตัวละครหรือสัญลักษณ์ท่ีน่าสนใจ

เพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้เรียน (Gamification 
& Aesthetic Design) ช่วยลด

ความรูส้กึเบ่ือหน่ายในการอ่านต าราเรยีน
แบบเดิม ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
     (นางสาวปาณิสรา เณรทอง)

ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

มุ่งเปลี่ยนการเรียนรู้เครื่องมือและอปุกรณ์แล็บเคมีจาก
ข้อความท่องจ าในต ารา ให้กลายเป็น "Visual & Practical Guide" 
(คู่มือการเรียนรู้เชิงทัศน์และการปฏบิัติจริง) เนื่องจากนักเรียน ม.4 
มักเป็นวัยที่เพิง่เร่ิมเข้าหอ้งปฏิบตัิการเคมีอยา่งเป็นทางการ และ
อาจเกิดความกงัวลในการใช้อปุกรณ์แก้วหรือสารเคมี การใช้
ภาพประกอบที่เน้นการชีส้่วนประกอบ (Part-labeling) คู่กับ
ขั้นตอนวิธีใช้อยา่งถูกวธิ ีจะช่วยสร้างความมั่นใจ ลดความผิดพลาด
จากการใช้งานผิดประเภท และปลูกฝังวัฒนธรรมความปลอดภัย     
ในห้องปฏิบัติการ (Lab Safety Culture) ตั้งแต่เร่ิมต้น

1.เพื่อให้นักเรียนระบุชื่อ เรียกส่วนประกอบ และบอกหน้าที่ของอุปกรณ์ปฏิบัติการ
เคมีพื้นฐานได้ถูกต้อง
2.เพื่อสาธิตและอธิบายวิธีการใช้งาน ประโยชน์ และข้อควรระวังในการใช้อุปกรณ์
แก้วและเครื่องมือวัดทางเคมีได้อย่างถูกต้องตามหลักความปลอดภัย
3.เพื่อสร้างสื่ออ้างอิงรวดเร็ว (Quick Reference Guide) ส าหรับใช้เตรียมตัวก่อนท า
ปฏิบัติการเคมีตลอดปีการศึกษา

1.ส ำหรับผู้เรียน เกิดทักษะการปฏิบัติการ (Psychomotor Skills) ที่ถูกต้อง 
ลดอัตราการท าอุปกรณ์ช ารุดเสียหาย และลดความเสี่ยงต่อการเกดิอบุัติเหตุ      
ในห้องปฏิบัติการ
2.ส ำหรับผู้สอน ใช้เป็นสื่อการสาธิต (Demonstration Tool) ก่อนเริ่มแล็บ
ช่วยลดเวลาในการอธบิายซ้ า และสามารถก ากบัดูแลความปลอดภัยของ
นักเรียนได้อย่างมีประสิทธภิาพมากขึ้น
3.ส ำหรับกำรเรียนรู้ ช่วยเชื่อมโยงความรูภ้าคทฤษฎี (การวัดปริมาตร มวล 
ความเข้มข้น) สู่การลงมือปฏิบัติจริงในห้องทดลองไดอ้ย่างมีแม่นย า

สื่อการเรียนรู้แบบ Infographic/Cards แยกตามหมวดหมู่อุปกรณ์แล็บเคมีที่ใช้บ่อย 
ซึ่งแต่ละแผ่น/ชิ้นประกอบด้วยข้อมูลครบถ้วน 5 ส่วนหลัก
1.Name & Anatomy ชื่อภาษาไทย/อังกฤษ พร้อมภาพวาด/ภาพถ่ายชี้
ส่วนประกอบส าคัญ (เช่น สเกลบอกปริมาตร, คอขวด, จุกแก้ว)
2.How to Use ข้ันตอนการใช้งานจริงแบบ Step-by-Step 
(เช่น การอ่านระดับ   เมนิสคัส (Meniscus) ในบิวเรตต์หรือตวงด้วยกระบอกตวง)
3.Benefits & Purpose หน้าที่หลักและประโยชน์ในงานวิเคราะห์เคมี                     
(เช่น งานไทเทรต, การเตรียมสารละลาย, การต้มสาร)
4.Safety & Precautions ข้อควรระวังสูงสุด เช่น ข้อห้ามในการต้ังความร้อน
โดยตรง, การจับถือที่ถูกต้อง, การป้องกันแก้วแตก
5.Pro-Tips / Extra Info ข้อมูลเพิ่มเติมเชิงลึก เช่น ค่าความคลาดเคลือ่น 
(Tolerance), เกรดของอุปกรณ์แก้ว (Class A/B) เป็นต้น

1.Anatomy-Focused Design เจาะลึกส่วนประกอบของอุปกรณ์แต่ละชิ้นด้วยภาพชีร้ะบุชัดเจน ท าให้ผู้เรียน
เข้าใจโครงสร้างและฟังกช์ัน่การท างาน
2.Comprehensive Information รวบรวมข้อมูลส าคัญไว้ครบจบในแผ่นเดยีว ทั้งวิธีใช้ ประโยชน์ ข้อควรระวงั 
และเกร็ดความรู้
3.Safety First Approach ให้ความส าคัญกับข้อควรระวงัในการใช้งาน (Precautions) โดดเด่นชัดเจน             
เพื่อป้องกันอุบัติเหตุในชั้นเรยีน
4.Practical Scaffolding เป็นฐานความรู้ทีน่ าไปประยุกต์ใชไ้ดจ้รงิกบัทุกบทเรยีนปฏิบัติการเคมี ม.4
(เช่น การเตรียมสารละลาย, การวัดปริมาตร, การแยกสาร)
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โดย นางสาวปาณิสรา  เณรทอง ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ชื่อนวัตกรรม “Organic & Polymer Visualizer : สื่อภาพเชื่อมโยงโครงสร้าง สัมพันธ์
คุณสมบัติ จากโมเลกุลสู่ชีวิตจริง”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

แนวคิดหลกัคือการใช ้"Visual 
Learning" (การเรียนรู้ด้วยภาพ)
เพ่ือเปล่ียนเนือ้หาเคมีท่ีมีความซบัซอ้น
และเป็นนามธรรม (Abstract) ให้เป็น

รูปธรรม (Concrete) โดยใช้ Infographic ที่มี
สีสันสวยงาม มีการจัดล าดับเนื้อหาจากง่ายไป
ยาก และใช้ตัวละครหรือสัญลักษณ์ท่ีน่าสนใจ

เพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้เรียน (Gamification 
& Aesthetic Design) ช่วยลด

ความรูส้กึเบ่ือหน่ายในการอ่านต าราเรยีน
แบบเดิม ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
     (นางสาวปาณิสรา เณรทอง)

ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

มุ่งแก้ปัญหาความซับซ้อนของเนื้อหาเคมีอินทรีย์และพอลิเมอร ์ซ่ึงมี
สูตรโครงสร้าง สารประกอบ และปฏิกิริยาเคมีจ านวนมากที่นกัเรียน ม.6 
มักใช้การทอ่งจ ามากกวา่ความเข้าใจ นวัตกรรมนี้ใชแ้นวคิด "Structural 
Visualization & Pattern Recognition" (การสร้างภาพจ าเชิงโครงสรา้ง
และการจดจ ารปูแบบ) เพื่อเปลี่ยนภาพโครงสร้างโมเลกุลที่เป็นนามธรรม
ให้เป็นแผนภาพสรุปเชิงทัศน์ที่ชัดเจน ชี้ให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่าง "หมู่
ฟังก์ชัน/โครงสร้างพอลิเมอร"์ กับ "สมบัติทางกายภาพและปฏิกิริยาเคม"ี 
ช่วยให้นักเรียนเห็นแนวโน้มความเชือ่มโยง เข้าใจกลไก และน าไป
ประยุกต์ใช้ในการท าข้อสอบหรืออธบิายปรากฏการณ์ในชวีติประจ าวนัได้
อย่างเป็นระบบ

1.เพื่อให้นักเรียนสามารถระบุประเภท หมู่ฟังก์ชัน อ่านชื่อระบบ IUPAC และ
เปรียบเทียบสมบัติของสารประกอบเคมีอนิทรีย์ประเภทตา่งๆ ได้อย่างถูกต้อง
2.เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจโครงสร้าง ประเภท การเกิดปฏิกิริยาพอลเิมอไรเซชัน และ
สมบัติของพอลิเมอร์/พลาสตกิท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน
3.เพื่อสร้างสื่อสรุปเนื้อหาที่ช่วยลดภาระทางสมอง (Cognitive Load) และเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการทบทวนเนื้อหาส าหรบัการสอบวัดผลและสอบเข้ามหาวิทยาลัย

1.ส ำหรับผู้เรียน สามารถจัดหมวดหมู่เนื้อหาเคมีอินทรีย์และพอลิเมอรท์ี่มี
ปริมาณมากให้เป็นระบบ จดจ าโครงสร้างผ่านภาพและสี (Color-coding) และ
เข้าใจเหตุผลเบื้องหลังสมบัติของสารมากกวา่การท่องจ า
2.ส ำหรับผู้สอน มีสื่อที่ช่วยในการอธิบายเชื่อมโยงเนือ้หา 2 บทใหญ่         

(เคมีอินทรีย์ →พอลิเมอร์) ได้อย่างต่อเนื่องและเห็นภาพรวม (Big Picture) 
ได้ง่ายขึ้น
3.ส ำหรับกำรเรียนรู้ ช่วยเชื่อมโยงความรูร้ะดับโมเลกุลไปสู่การประยุกตใ์ช้จรงิ 
เช่น การเลือกใช้พลาสติก การรีไซเคิล และปฏิกิริยาในอุตสาหกรรม

ชุดสื่อสรุปความรู้เชิงภาพ Infographic/Learning Cards ที่ครอบคลุมเนื้อหา
ส าคัญ 2 ส่วนหลัก
1.Organic Chemistry Roadmap ตารางและแผนผังเปรียบเทียบหมู่ฟังก์ชัน 
สารประกอบไฮโดรคาร์บอน และสารประกอบที่มี 𝑂,𝑁 เป็นองค์ประกอบ           
สรุปจุดเด่นการอ่านชื่อ IUPAC, จุดเดือด, การละลายน้ า และปฏิกิริยาเคมีที่ส าคัญ  
(เช่น Esterification, Combustion, Addition/Substitution)
2.Polymer & Materials Guide แผนภาพแสดงความต่างของปฏิกิริยา         
พอลิเมอไรเซชันแบบควบแน่น (Condensation) vs แบบเติม (Addition)
การเปรียบเทียบโครงสร้างพอลิเมอร์ (เส้น, ก่ิง, ร่างแห) กับสมบัติความเคี่ยว/ 
ความแข็ง และความร้อน การเชื่อมโยงสัญลักษณ์การรีไซเคิลพลาสติกประเภท
ต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน

1.Seamless Bridge มีการเชื่อมโยงเนื้อหาจากมอนอเมอร์ในเคมีอนิทรีย์ไปสู่โครงสร้างพอลิเมอร์      
ขนาดใหญ่ได้อย่างเป็นเหตุเป็นผล
2.Visual Logic & Color-Coding ใช้สีจ าแนกหมู่ฟังก์ชนั พันธะเคมี และสายหางของโมเลกุล ท าให้
ผู้เรียนสังเกตจุดเปลี่ยนแปลงของปฏิกิริยาได้ทันที
3.Exam & Real-World Ready ออกแบบเนื้อหาให้ครอบคลุมทั้งประเด็นที่มกัออกข้อสอบ (เช่น PISA 
หรือข้อสอบเข้ามหาวิทยาลัย) และการน าไปใช้ประโยชน์จริงในชีวติประจ าวนั
4.Systematic Comparison ใช้ตารางและแผนผังเปรียบเทียบขนานกนั ช่วยให้เห็นจุดเหมอืนและ   
จุดต่างของสารแต่ละประเภทได้อย่างชดัเจน
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โดย นางสาวปาณิสรา  เณรทอง ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ชื่อนวัตกรรม “Invention Roadmap : นวัตกรรมการสื่อสารภาพเพ่ือการออกแบบ
โครงงานสิ่งประดิษฐ์ยุคใหม่”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

แนวคิดหลกัคือการใช ้"Visual 
Learning" (การเรียนรู้ด้วยภาพ)
เพ่ือเปล่ียนเนือ้หาเคมีท่ีมีความซบัซอ้น
และเป็นนามธรรม (Abstract) ให้เป็น

รูปธรรม (Concrete) โดยใช้ Infographic ที่มี
สีสันสวยงาม มีการจัดล าดับเนื้อหาจากง่ายไป
ยาก และใช้ตัวละครหรือสัญลักษณ์ท่ีน่าสนใจ

เพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้เรียน (Gamification 
& Aesthetic Design) ช่วยลด

ความรูส้กึเบ่ือหน่ายในการอ่านต าราเรยีน
แบบเดิม ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
     (นางสาวปาณิสรา เณรทอง)

ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

เปลี่ยนมุ่งเปลี่ยนมุมมองการท าโครงงานสิ่งประดิษฐ์          
ที่นักเรียน ม.6 มักมองว่าซับซ้อน ไกลตัว หรือต้องใช้นวัตกรรม       
ขั้นสูง ให้กลายเป็นกระบวนการแกป้ัญหาใกล้ตัวอยา่งเป็นระบบ 
โดยใช้ Design Thinking (กระบวนการคิดเชิงออกแบบ) ร่วมกับ 
Visualizing Examples (การใช้ภาพตัวอยา่งสิ่งประดิษฐ์ใน
ชีวิตประจ าวัน) เพื่อกระตุ้นจุดประกายความคิด (Inspiration) 
ให้นักเรียนเห็นว่าการสร้างนวตักรรมเริ่มจากการมองเหน็ปัญหา         
ในชีวิตประจ าวนั แล้วน าความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และ
วัสดุรอบตัวมาสร้างสรรค์เป็นสิ่งประดิษฐ์ที่ใช้ประโยชน์ได้จริง

1.เพื่อเป็นแนวทางและสร้างแรงบันดาลใจให้นักเรียนสามารถคิดค้นหัวข้อโครงงาน
สิ่งประดิษฐ์จากปัญหาในชีวิตประจ าวันได้
2.เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ตั้งแต่การวิเคราะห์
ปัญหา การเลือกใช้วัสดุ จนถึงการพัฒนาเป็นต้นแบบสิ่งประดิษฐ์ (Prototype)
3.เพื่อพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ นวัตกรรม และการแก้ปัญหาเชิงโครงสร้าง
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6

1.ส ำหรับผู้เรียน สามารถต่อยอดไอเดียจากตวัอย่างสิ่งประดิษฐใ์กล้ตัวมาพัฒนา
เป็นโครงงานของตนเองได้ง่ายขึ้น ช่วยลดความกังวลในการเริม่ตน้ท าโครงงาน
2.ส ำหรับผู้สอน มีสื่อที่ช่วยโค้ช (Facilitate) กระบวนการคิดของนักเรยีนได้
อย่างเป็นขั้นตอน ช่วยในการจดักจิกรรมเสนอไอเดยี (Brainstorming)
ในชั้นเรียน
3.ส ำหรับกำรเรียนรู้ เกิดการเชือ่มโยงความรูภ้าคทฤษฎีไปสู่การลงมือปฏิบัติ
จริง (Hands-on Action) ที่เกิดผลลัพธ์เป็นรูปธรรมและน าไปใช้ประโยชน ์       
ในชีวิตประจ าวนัหรอืชมุชนได้จรงิ

ชุดสื่อสรุปความรู้และตัวอย่างสิ่งประดิษฐ์ทีแ่บ่งหมวดหมู่อย่างเป็นระบบ 
ประกอบด้วย
1.Practical Invention Gallery ตัวอย่างสิ่งประดิษฐ์ในชวีติประจ าวนั 
เช่น อุปกรณ์ช่วยแบ่งเบาภาระงานบ้าน นวัตกรรมเพือ่สุขภาพในครัวเรอืน 
หรือสิ่งประดิษฐ์ด้านสิ่งแวดล้อมและเกษตรชุมชน
2.Problem-to-Product Breakdown แผนภาพแสดงกระบวนการ

ถอดรหัสจาก "ปัญหาที่พบ" →"แนวทางแก้ปัญหา" →"ชิ้นงาน
สิ่งประดิษฐ์"
3.Engineering Design Steps ขั้นตอนการวางแผนสร้างชิ้นงาน การ
เลือกวัสดุอุปกรณ์ทีห่าได้ง่าย และการทดสอบประสิทธภิาพอย่างเป็นระบบ

1.High Actionability เน้นตัวอย่างสิ่งประดิษฐ์ที่ใช้วัสดุใกล้ตัวและงบประมาณสมเหตุสมผล นักเรียน
สามารถน าไปท าได้จริง ไม่ใช่เพียงแค่ทฤษฎีบนกระดาษ
2.Structured Problem-Solving มีการล าดับความคิดที่ชัดเจน ช่วยให้นักเรียนมองเห็นกลไก           
การท างานของสิ่งประดิษฐ์และถอดบทเรียนไปสร้างสรรค์ผลงานใหม่ได้
3.Real-World Impact Focus มุ่งเน้นการสร้างสิ่งประดิษฐ์ที่ตอบโจทย์การใช้งานจริงในชีวติประจ าวนั 
ช่วยสร้างคุณค่าและความภาคภูมิใจใหก้ับผลงานของนักเรียน
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เปลี่ยนเร่ืองปฏิกิริยาเคมีซ่ึงมักถกูมองวา่เป็นเร่ืองนามธรรม 
ซับซ้อน และจ ากัดอยู่แค่ในห้องปฏิบตัิการ ให้กลายเป็นเรื่องใกล้ตัว
ผ่านการเชื่อมโยงกับปรากฏการณ์ที่พบเจอในชีวติประจ าวนั (เช่น 
การเกิดสนิมเหล็ก การเผาไหม้ การย่อยอาหาร หรือกรด-เบสใน
บ้าน) โดยใช้กระบวนการ Visual Learning (การเรียนรู้ผ่านภาพ) 
ร่วมกับ Storytelling เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเช่ือมโยงสมการเคมีเขา้กับ
รูปภาพจริง ช่วยลดภาระในการจดจ า และสร้างความเข้าใจเชิง
ระดับโมเลกุลที่ซ้อนอยู่หลังปรากฏการณ์รอบตัว

1. เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่ช่วยให้อธิบายกลไกและปัจจยัของการเกดิปฏิกิริยาเคมี
ในชีวิตประจ าวันได้อย่างเป็นรูปธรรม
2. เพื่อให้นักเรียนสามารถเขียนและตีความสมการเคมพีื้นฐานของปฏิกิริยารอบตัวได้
ถูกต้อง
3. เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์และการน าความรูท้างเคมีไปปรบัใช้ใน
ชีวิตประจ าวันอย่างปลอดภัย

1.ส ำหรับผู้เรียน เกิดเจตคติที่ดีต่อวิชาเคมี ลดความกลัวในเนื้อหา
ค านวณหรือสมการ และสามารถอธบิายปรากฏการณ์รอบตัวได้อย่างมี
หลักการ
2. ส ำหรับผู้สอน มีสื่อที่ช่วยจัดกิจกรรม Active Learning ได้ง่ายขึ้น 
สามารถใช้เป็นจดุเริ่มต้นในการตั้งค าถามกระตุ้นการคิด (Inquiry-based 
Learning)
3.ส ำหรับกำรเรียนรู้ ช่วยเช่ือมโยงความรู้ภาคทฤษฎีไปสู่การประยุกต์ใช้
จริงในชีวิตประจ าวนัได้อย่างเห็นภาพชดัเจน

ได้ชุดส่ือ Infographic หรือการ์ดเรียนรู้ที่แบ่งหมวดหมู่ปฏกิิริยาเคมี
รอบตัวอย่างเป็นระบบ ประกอบด้วย
1.Everyday Chemical Reactions ภาพจ าลองปรากฏการณ์จริง 
เช่น การเกิดสนิม การสุกของผลไม้ ปฏิกิริยาสะเทินของยาลดกรด
2.Chemical Equation Breakdown การถอดรหัสสารตั้งต้น 
ผลิตภัณฑ์ และสมการเคมีอย่างง่าย พร้อมสัญลักษณ์แสดง         
การเปลี่ยนแปลง
3.Cause & Prevention การอธิบายปัจจยัที่มผีลต่ออัตรา         
การเกิดปฏิกิริยา และวิธีควบคุมหรือป้องกนั (เช่น การทาสีกันสนิม 
การเก็บอาหารในตู้เย็น)

1.Relatable & Real-World Context ดึงตัวอย่างใกล้ตัวที่นักเรียนสัมผัสจริง ท าให้เกิดความเชื่อมโยง
และความสนใจได้ทันที
2.Visual Mechanics แยกแยะองค์ประกอบของปฏิกริิยาด้วยสี สัญลักษณ์ และสัญลักษณ์โมเลกุล     
อย่างชัดเจน ช่วยให้เข้าใจกลไกได้โดยไม่ต้องท่องจ า
3.Practical Application ไม่เพียงบอกว่าเกิดปฏิกริิยาอย่างไร แต่แทรกแนวทางการน าไปใช้ประโยชน์
และการป้องกันอันตรายในชวีติจริง
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มุ่งแก้ปัญหาความสับสนของผู้เรียน ม.6 ในการจ าแนกสารประกอบเคมี
อินทรีย์ (Organic Compounds) และสารประกอบเคมีอนนิทรีย์ (Inorganic 
Compounds) ซ่ึงมักจ ากัดอยู่แค่การท่องจ านิยามวา่ "สารที่มีคาร์บอนเป็น
องค์ประกอบ" นวัตกรรมนี้ใชแ้นวคิด "Contrast & Connection 
Visualization" (การเปรียบเทียบขนานเพื่อสร้างการเชื่อมโยง) โดยดึงเอา
ความแตกต่างทางโครงสร้าง ระดับพันธะเคมี (โควาเลนต์ vs ไอออนิก/โลหะ) 
และสมบัติทางกายภาพ-เคมี มาจัดท าเป็นภาพเปรียบเทียบขนานกนัแบบ 
Side-by-Side ช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นความเชือ่มโยงเชิงเหตุและผล เช่น ท าไม
สารอินทรีย์ส่วนใหญ่จึงมจีุดเดอืดต่ าและไมน่ าไฟฟ้า ในขณะที่สารอนนิทรีย์มี
จุดเดือดสูงและน าไฟฟา้ได้ดเีมือ่ละลายน้ า

1.เพื่อให้นักเรียนสามารถระบุและเปรยีบเทียบความแตกตา่งระหว่างสารประกอบ
เคมีอินทรีย์และเคมีอนินทรียไ์ดอ้ย่างถูกต้อง
2.เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างชนิดของพันธะเคมี โครงสร้างโมเลกุล        
กับสมบัติทางกายภาพและเคมี (เช่น จุดเดือด จุดหลอมเหลว การละลาย               
การน าไฟฟ้า และการเผาไหม้)
3.เพื่อสร้างสื่อสรุปความรู้เชิงภาพที่ช่วยลดความสับสนและเพิ่มประสทิธิภาพ             
ในการเตรียมตัวสอบวิชาเคมี ม.6

1.ส ำหรับผู้เรียน เกิดความคิดรวบยอด (Concept) ที่ถูกต้อง แยกแยะประเภท
ของสารได้ทันทีจากสูตรโครงสร้างและสมบัติ และเข้าใจเหตุผลเบื้องหลัง        
โดยไม่ต้องท่องจ า
2.ส ำหรับผู้สอน ใช้เป็นสื่อน าเข้าสู่บทเรียนเคมีอนิทรย์ี (Bridging Tool) 
ช่วยให้การเชื่อมโยงจากพื้นฐานพนัธะเคมี ม.4 ไปสู่เนื้อหาเคมีอินทรีย์ ม.6
ท าได้ราบรื่นขึ้น
3.ส ำหรับกำรเรียนรู้ ช่วยปูพื้นฐานกระบวนการคิดวเิคราะห์เชงิเปรียบเทียบ 
(Comparative Thinking) ซ่ึงเป็นทักษะส าคัญในการศึกษาวิทยาศาสตร์
ระดับสูง

ชุดสื่อสรุปความรู้เชงิภาพ Infographic/Comparison Map ที่แบ่งเป็น        
3 ส่วนส าคัญ
1.Definition & Exception Gate ภาพจ าแนกนิยามหลัก พร้อมยกเว้น
สารกลุ่มพิเศษที่เป็นอนินทรย์ีแมม้ีคาร์บอน 
2.Side-by-Side Property Matrix ตารางเปรียบเทียบสมบัติขนานกัน  
8 ด้าน ได้แก่ พันธะหลัก, จุดเดือด/จดุหลอมเหลว, การละลายน้ า, การน า
ไฟฟ้า, ติดไฟ/การเผาไหม้, อัตราการเกดิปฏิกริิยา, ความเสถียรต่อความ
ร้อน และจ านวนสารประกอบ
3.Real-World Sample Gallery ภาพตัวอย่างสารที่พบในชีวติประจ าวนั 
แยกฝั่งอินทรีย์ (เช่น เอทานอล, น้ าตาล, พลาสติก) และอนนิทรีย์ (เช่น 
เกลือแกง, น้ า, กรดซัลฟิวริก)

1.Clear Side-by-Side Contrast การจัดวางขอ้มลูคู่ขนานชว่ยให้เห็นความแตกต่างของสมบัติทัง้สองฝั่งได้      
อย่างชัดเจนในทนัที
2.Deep Reason Explanations ไม่เพียงบอกว่าสมบัติแตกตา่งกันอย่างไร แต่มีลูกศรชี้อธบิาย "สาเหตุระดับ
โมเลกุล" (เช่น ชนิดแรงยึดเหนี่ยวระหวา่งโมเลกุล)
3.Exception Highlight มีการเน้นย้ ากลุ่มสารขอ้ขอ้ยกเวน้อย่างโดดเด่นด้วยสีฉูดฉาด เพื่อป้องกันจุดหลงผิด        
ที่มักปรากฏในขอ้สอบ
4.Visual Anchor ใช้สัญลักษณ์ไอคอน (เช่น ไฟ, หยดน้ า, สายฟ้า, หลอดไฟ) สื่อแทนสมบัติต่างๆ ช่วยกระตุน้
ความจ าทางสายตา (Visual Memory)



รายงานการใชส้ื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 2/2568

โดย นางสาวปาณิสรา  เณรทอง ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ชื่อนวัตกรรม “สมุดโน้ตเคมีลายเส้น พิชิตเรื่องสารละลาย สไตล์มินิมอล”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

แนวคิดหลกัคือการใช ้"Visual 
Learning" (การเรียนรู้ด้วยภาพ)
เพ่ือเปล่ียนเนือ้หาเคมีท่ีมีความซบัซอ้น
และเป็นนามธรรม (Abstract) ให้เป็น

รูปธรรม (Concrete) โดยใช้ Infographic ที่มี
สีสันสวยงาม มีการจัดล าดับเนื้อหาจากง่ายไป
ยาก และใช้ตัวละครหรือสัญลักษณ์ท่ีน่าสนใจ

เพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้เรียน (Gamification 
& Aesthetic Design) ช่วยลด

ความรูส้กึเบ่ือหน่ายในการอ่านต าราเรยีน
แบบเดิม ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
     (นางสาวปาณิสรา เณรทอง)

ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. เพื่อสร้างสื่อการสอนที่สรุปใจความส าคัญของเรื่องสารละลาย 
ให้เข้าใจง่ายในระยะเวลาอันสั้น 
2. เพื่อช่วยให้ผู้เรียนจดจ านิยาม สูตรการค านวณ และสมบัติคอลลิเกทีฟ  
(Colligative Properties) ได้อย่างแม่นย าผ่านแผนภาพ 
3. เพื่อใช้เป็นสื่อเสริมในการจัดการเรียนการสอน ทั้งในห้องเรียนและ 
การเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self-learning) 

แนวคิดหลักคือการใช ้"Visual Learning" (กำรเรียนรู้ ้ ย ำ )  
เพื่อเปลี่ยนเนื้อหาเคมีที่มีความซับซ้อนและเป็นนามธรรม (Abstract)  
ให้เป็นรูปธรรม (Concrete) โดยใช้ Infographic ที่มีสีสันสวยงาม  
มีการจัดล าดับเนื้อหาจากง่ายไปยาก และใช้ตัวละครหรือสัญลักษณ ์
ที่น่าสนใจเพื่อดึงดูดความสนใจของผู้เรียน (Gamification & Aesthetic  
Design) ช่วยลดความรู้สึกเบ่ือหน่ายในการอ่านต าราเรียนแบบเดิม 

1. ส ำหรับนักเรียน : ช่วยให้การทบทวนบทเรียนก่อนสอบมีประสิทธิภาพ 
มากขึ้น (Quick Revision) และช่วยให้เห็นความเชื่อมโยงของเนื้อหา  
เช่น การเตรียมสารละลายไปจนถึงการค านวณความเข้มข้น 
2. ส ำหรับ รู : ใช้เป็นสื่อประกอบการอธิบายที่ชัดเจน ลดเวลา 
ในการเขียนกระดาน และสามารถส่งต่อให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติม 
ผ่านช่องทางออนไลน์ได้สะดวก 

1. Aesthetic & Engaging : การออกแบบกึ่งสมุดโน้ต (Lecture Note style) ท าให้น่าอ่าน 
และไม่ดูเป็นวิชาการที่ตึงเครียดจนเกินไป 
2. Step-by-Step Calculation : มีตัวอย่างการค านวณที่แสดงวิธีท าอย่างละเอียด  
(Substitution of values) ท าให้ผู้เรียนเข้าใจที่มาของตัวเลขได้ชัดเจน 
3. Comparative Visualization : มีการเปรียบเทียบภาพให้เห็นความแตกต่างชัดเจน  
เช่น ภาพสารละลายเจือจาง vs เข้มข้น หรือ ภาพเปรียบเทียบจุดเดือดของน้ าบริสุทธิ  vs น้ าเกลือ 
3. Comprehensive : สรุปครบจบในชุดเดียว ตั้งแต่นิยามไปจนถึงการทดลองและการค านวณ 

นวัตกรรมนี้ประกอบด้วยเนื้อหาครอบคลุม 5 ส่วนหลัก คือ 
1. อ    ร กอบ อ สำร   ำย : แยกแยะตัวละลายและตัวท าละลาย 
2. ส ำน        ัยกำร   ำย : อุณหภูมิ ความดัน และขนาดอนุภาค 
3.   ำ เ ้  ้น : สรุปสูตรส าคัญทั้ง % (w/w, v/v), ppm  

และ Molarity (M) 
4. ส บั   อ   เก ี  : อธิบายปรากฏการณ์จุดเดือดเพิ่มขึ้น  

จุดเยือกแข็งลดลง และความดันไอ 
5. กำร  ำน     กำรเ รีย สำร : แสดงขั้นตอนการเตรียม 

จากของแข็งและการเจือจางด้วยสูตร M1V1 = M2V2 



รายงานการใชส้ื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 2/2568

โดย นางสาวปาณิสรา  เณรทอง ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ชื่อนวัตกรรม “ชุ  บบฝึกกำร     ำน  เ  ีเช  ร บบผ่ำนสื่อ ำ  Step-by-Step”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

แนวคิดหลกัคือการใช ้"Visual 
Learning" (การเรียนรู้ด้วยภาพ)
เพ่ือเปล่ียนเนือ้หาเคมีท่ีมีความซบัซอ้น
และเป็นนามธรรม (Abstract) ให้เป็น

รูปธรรม (Concrete) โดยใช้ Infographic ที่มี
สีสันสวยงาม มีการจัดล าดับเนื้อหาจากง่ายไป
ยาก และใช้ตัวละครหรือสัญลักษณ์ท่ีน่าสนใจ

เพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้เรียน (Gamification 
& Aesthetic Design) ช่วยลด

ความรูส้กึเบ่ือหน่ายในการอ่านต าราเรยีน
แบบเดิม ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
     (นางสาวปาณิสรา เณรทอง)

ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

แนวคิดหลักคือการใช้ "Visual Scaffolding" (การเสริมแรงด้วยภาพ)  
เพื่อลดความซับซ้อนของเนื้อหาการค านวณปริมาณสารสัมพันธ์  
ซ่ึงมักเป็นเรื่องที่นักเรียน ม.4 รู้สึกว่ายากและเป็นนามธรรม  
โดยเปลี่ยนสูตรและนิยามให้กลายเป็นภาพที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริง  
(เช่น การเปรียบเทียบโมลกับไข่ไก่เป็นโหล) และใช ้
 "Algorithmic Thinking" หรือการแสดงล าดับข้ันตอนการค านวณ 
ที่ชัดเจนแบบ 1-2-3 เพื่อให้ผู้เรียนมีโครงสร้างในการแก้โจทย์ปัญหา 
อย่างเป็นระบบ 

1. เพื่อสร้างความเข้าใจที่ถูกต้องเกี่ยวกับนิยามของโมล ความสัมพันธ ์
ระหว่างมวล อนุภาค และปริมาตรแก สที่ STP 
2. เพื่อพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาเคมีค านวณ โดยเน้นการวิเคราะห์ 
สิ่งที่โจทย์ก าหนดและสิ่งที่โจทย์ต้องการอย่างเป็นข้ันตอน 
3. เพื่อให้นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องความเข้มข้นไปสู ่
การปฏิบัติจริงในการเตรียมสารละลายในห้องปฏิบัติการได ้

1. ผู้เรียน: สามารถทบทวนเน้ือหาได้ด้วยตนเองอย่างรวดเร็ว  
(Quick Revision) และช่วยให้จดจ าสูตรผ่านแผนภาพความสัมพันธ์  
(Railroad Map style) ได้ดีกว่าการท่องจ าตัวอักษร 
2. ผู้สอน: มีสื่อการสอนที่ท าหน้าที่เป็น "Roadmap" ในการน าเสนอเนื้อหา  
ช่วยให้การอธิบายขั้นตอนการค านวณที่ซับซ้อนดูเป็นเรื่องง่ายและต่อเน่ือง 
3. กำร ั กำรเรียนรู:้ สามารถน าไปใช้ได้ทั้งในรูปแบบการเรียนในห้องเรียน  
(Active Learning) หรือใช้เป็นสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน ์
(Digital Learning Material) 

นวัตกรรมถูกออกแบบมาอย่างครอบคลุมผ่าน 4 องค์ประกอบหลัก: 
   1. Concept Builder: อธิบายความหมายของโมล มวลโมลาร์  
       และปริมาตรแก สผ่านภาพเปรียบเทียบที่ชัดเจน 
   2. Formula Connector: แผนภาพความเชื่อมโยงของสูตรค านวณ 
       ที่แสดงให้เห็นว่าทุกหน่วยสามารถแปลงไป-กลับผ่าน "โมล" ได ้
   3. Step-by-Step Solver: ตัวอย่างโจทย์ที่แยกส่วนการคิด ตั้งแต ่
       ขั้นวิเคราะห์โจทย์ เลือกสูตร แทนค่า และสรุปค าตอบ 
   4. Practical Application: การเชื่อมโยงการค านวณสู่การเตรียม 
       สารละลายจริง ทั้งจากของแข็งและการเจือจาง 

1. High Clarity & Low Cognitive Load: การใช้สีและสัญลักษณ์แยกประเภทข้อมูล  
(เช่น สีเขียวส าหรับสิ่งที่โจทย์ก าหนด สีม่วงส าหรับค านวณ) ช่วยลดภาระทางสมองของผู้เรียน 
2. Relatable Analogies: การน าสิ่งที่คุ้นเคยมาเปรียบเทียบ (ไข่ไก,่ ลูกโป ง, รถไฟขนส่งโมล)  
ท าให้เนื้อหาเข้าถึงง่ายและน่าสนใจ 
3. Structured Learning: มีการวางล าดับจากเน้ือหาพื้นฐานไปสู่โจทย์ค านวณที่ซับซ้อนขึ้นอย่างสมเหตุสมผล 
4. Visual Step-by-Step: การแสดงวิธีท าด้วยลายมือที่สวยงามและภาพประกอบอุปกรณ์วิทยาศาสตร์จริง 
(เครื่องชั่ง, ขวดวัดปริมาตร) ช่วยให้ผู้เรียนเห็นภาพการท างานในห้องแล็บไปพร้อมกัน 



รายงานการใชส้ื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 2/2568

โดย นางสาวปาณิสรา  เณรทอง ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ชื่อนวัตกรรม “ผสานทักษะวิทย์ เพ่ือพิชิตเคมี ม.6”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
    (นางสาวปาณิสรา  เณรทอง)
ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในกระบวนการท างานของนักวิทยาศาสตร์  
ตั้งแต่การสังเกตจนถึงการสื่อสารผลอย่างเป็นมืออาชีพ 
2. เพื่อพัฒนาทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล  
(Data Presentation) ทั้งในรูปแบบแผนภูมิ รูปภาพ และกราฟ 
3. เพื่อใช้เป็นคู่มือประกอบการท าปฏิบัติการเคมี (Lab) ของนักเรียนชั้น ม.6 

นวัตกรรมถูกแบ่งออกเป็นโมดูลการเรียนรู้ที่ส าคัญ ได้แก่: 
   1. Scientific Workflow : แผนผัง 5-6 ขั้นตอนการท างาน 
       ที่เน้นการวนซ้ าและการตรวจสอบสมมติฐาน 
   2. Basic & Integrated Skills : แผ่นสรุปทักษะการวัด การจ าแนก  
       และการหาความสัมพันธ์ของสเปซกับเวลา 
   3. Data Visualization Toolbox : ตัวอย่างการแปลงข้อมูลดิบ 
       จากการสังเกตและส ารวจ ให้กลายเป็นภาพที่สื่อสารได้เข้าใจทันท ี

แนวคิดหลักคือการใช้ "Visual Literacy" (การรู้เท่าทันภาพ)  
มาเป็นตัวเชื่อมระหว่างเน้ือหาเคมีที่ซับซ้อนกับกระบวนการ 
สืบเสาะหาความรู้ โดยเปลี่ยนจากความจ าในต าราให้เป็น 
การมองเห็น "ล าดับข้ันตอนการคิด" (Sequential Thinking)  
อย่างเป็นระบบ นวัตกรรมนี้ออกแบบมาเพื่อแก้ปัญหา 
ที่นักเรียน ม.6 มักจะท าการทดลองได้แต่สรุปผลหรือ 
จัดกระท าข้อมูลไม่เป็น โดยใช้ภาพสื่อความหมายที่ทันสมัย 
และเข้าใจง่ายแทนค าบรรยายที่เยิ่นเย้อ 

1. กร  ุ้นกำรเรียนรู ้: ภาพประกอบที่สดใสช่วยลดความตึงเครียด 
ของเนื้อหาวิชาเคมี ม.6 ที่มีความยากสูง 
2. สร้ำ  ำ ร ำนกำร  ำ ำน : ช่วยให้นักเรียนมีล าดับการท างาน 
ในห้องปฏิบัติการที่ชัดเจน ลดความผิดพลาดในการตั้งสมมติฐาน 
และควบคุมตัวแปร 
3.  ั นำ ัก  กำรสื่อสำร: นักเรียนสามารถเลือกใช้รูปแบบ 
การน าเสนอข้อมูล (เช่น แผนภูมิแท่ง หรือกราฟวงกลม)  
ได้เหมาะสมกับชนิดของข้อมูลที่ได้จากการทดลองเคม ี

1. Logical Flow: การจัดวางล าดับภาพจากบนลงล่างและซ้ายไปขวา ช่วยน าสายตาให้คิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล 
2. Practical Examples: มีการยกตัวอย่างตัวแปรต้น ตัวแปรตาม และตัวแปรควบคุมที่ชัดเจน  
(เช่น แสงและน้ าต่อการเติบโต) ซึ่งนักเรียนสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับตัวแปรในแล็บเคมีได้ง่าย 
3. Universal Design: เหมาะกับผู้เรียนทุกกลุ่ม (Visual Learners) และสามารถน าไปใช้ได้ทั้งในรูปแบบ 
สื่อสิ่งพิมพ์ (Poster) หรือสื่อดิจิทัล 
4. Action-Oriented: เน้นให้ผู้เรียน "ท าได้จริง" ตั้งแต่การวัดปริมาณด้วยเครื่องมือที่ถูกต้อง ไปจนถึงการแปล
ความหมายข้อมูล 



รายงานการใชส้ื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 2/2568

โดย นางสาวปาณิสรา  เณรทอง ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ชื่อนวัตกรรม “ชุดสื่อประจักษ์ภาพ (Visual Media) เพ่ือการเรียนรู้เชิงรุก 
เร่ือง ปรากฏการณ์เรือนกระจกและพลวัตสิง่แวดล้อมโลก”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
    (นางสาวปาณิสรา  เณรทอง)
ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

แนวคิดหลักคือการใช้ "Storytelling Infographics"  
(การเล่าเรื่องด้วยสื่อภาพ) เพื่อเชื่อมโยงปัญหาเชิงระบบ 
ขนาดใหญ่ (Global Issue) เช่น ภาวะโลกร้อน  
ให้เข้ากับบริบทการใช้ชีวิตประจ าวันของนักเรียน  
โดยใช้ตัวละคร "นักส ารวจน้อย" เป็นสื่อกลางน าทางความรู้  
ท าให้เนื้อหาวิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อมที่ดูเคร่งเครียด 
กลายเป็นเรื่องที่น่าสนใจและสามารถลงมือปฏิบัติได้จริง  
(Action-oriented Learning) 

1. เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจกลไกของปรากฏการณ์เรือนกระจกและชนิด 
ของก าซเรือนกระจกที่เกิดจากกิจกรรมของมนุษย ์
2. เพื่อให้ผู้เรียนตระหนักถึงผลกระทบในวงกว้าง ทั้งด้านสภาพอากาศ  
ระบบนิเวศ และระดับน้ าทะเล 
3. เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหาผ่านแนวทาง 
การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมแบบ 5R และ 7R 

1.  ้ำน  ำ รู้: ช่วยให้นักเรียน ม.6 สรุปประเด็นส าคัญ 
ของบทเรียนส่ิงแวดล้อมที่มีเนื้อหาเยอะให้เหลือเพียง 
ใจความส าคัญที่จ าง่าย 
2.  ้ำน ั น   : ปลูกฝังจิตส านึกรักษ์โลกผ่านภาพประกอบ 
ที่สะท้อนถึงความเดือดร้อนของสัตว์และระบบนิเวศ 
 (เช่น เพนกวิน โคอาล่า) 
3.  ้ำน    กรร : เป็นแนวทางปฏิบัติที่ชัดเจน (Checklist)  
ส าหรับการปรับเปลี่ยนไลฟ สไตล์ให้เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 

นวัตกรรมถูกถ่ายทอดผ่านสื่อภาพ 4 มิติที่ต่อเน่ืองกัน : 
   1. The Cause: แสดงกลไกการกักเก็บความร้อน 
       ของชั้นบรรยากาศและแหล่งก าเนิดก าซ CO2, CH4, N2O และ CFCs 
   2. The Impact: ฉายภาพผลกระทบจากขั้วโลกจนถึงน้ าใต้ทะเล  
       และภัยธรรมชาติที่รุนแรงข้ึน 
   3. The Solution: น าเสนอวิธีแก้ปัญหาแบบบูรณาการ เช่น  
       พลังงานสะอาด การเพิ่มพื้นที่สีเขียว และการจัดการขยะ 
   4. The Action Plan: เจาะลึกกระบวนการ 5R/7R  
      (Reduce, Reuse, Recycle, Repair, Reject, Rethink,  
      Return) เพื่อการลงมือท าที่ยั่งยืน 

1. Visual Connectivity: มีการใช้ลูกศรและสัญลักษณ์เชื่อมโยงเหตุและผลอย่างเป็นล าดับ ท าให้เห็น 
ภาพรวม (System Thinking) ได้ชัดเจน 
2. Emotional Engagement: การใช้ภาพวาดการ์ตูนที่แสดงอารมณ์ของโลกและสัตว์ป า ช่วยกระตุ้น 
ความเห็นอกเห็นใจ (Empathy) ซ่ึงเป็นหัวใจส าคัญของการเรียนรู้สิ่งแวดล้อม 
3. Practicality (7R Model): ไม่เพียงแต่ให้ความรู้ แต่ยังให้ "เครื่องมือ" ในการด าเนินชีวิตผ่านหลัก 7R  
ที่ทันสมัยและครอบคลุมมากกว่าหลัก 3R เดิม 
4. Aesthetic & Structured: การใช้คู่สีที่สื่อถึงปัญหา (สีส้ม-แดง) และทางออก (สีเขียว-ฟ้า) ช่วยให้สมอง 
แยกแยะประเภทข้อมูลได้โดยอัตโนมัต ิ
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โดย นางสาวปาณิสรา  เณรทอง ต าแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครชู านาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ชื่อนวัตกรรม “The Evolution Files: ถอดรหัสลับหลกัฐานวิวัฒนาการ”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
    (นางสาวปาณิสรา  เณรทอง)
ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

แนวคิดหลักคือการใช้ "Comparative Visualization"  
(การเปรียบเทียบเชิงทัศน์) เพื่อเชื่อมโยงหลักฐานต่างมิต ิ
เข้าด้วยกัน นวัตกรรมนี้เปลี่ยนข้อมูลเชิงประวัติศาสตร ์
และข้อมูลระดับโมเลกุลที่มองเห็นได้ยาก ให้เป็นแผนภาพ 
ที่สามารถเปรียบเทียบความสัมพันธ์ได้ทันที โดยเน้น 
การจัดล าดับความคิด (Logic Flow) จากสิ่งที่จับต้องได้  
(ซากดึกด าบรรพ์) ไปสู่สิ่งที่มองเห็นได้จากการเจริญเติบโต  
(เอ็มบริโอ) และลึกไปถึงระดับรหัสพันธุกรรม (โมเลกุล) 

1. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถอธิบายและระบุหลักฐานส าคัญที่สนับสนุน 
ทฤษฎีวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิตได ้
2. เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ผ่านการเปรียบเทียบโครงสร้าง 
ที่คล้ายคลึงกัน (Homologous Structures) ในระดับเอ็มบริโอและสาย DNA 
3. เพื่อสร้างสื่อการเรียนรู้ที่ช่วยให้เรื่อง "วิวัฒนาการ" ซ่ึงเป็นเรื่องของอดีต  
กลายเป็นเนื้อหาที่ชัดเจนและเข้าใจง่ายในปัจจุบัน 

1. ช่ ย ห้เนื อหำเ  นรู  รร : นักเรียนเห็นความเชื่อมโยง 
ของสิ่งมีชีวิตต่างชนิดกันผ่านหลักฐานที่ปรากฏชัดเจนในสื่อ 
2. กร  ุ้นกำรเรียนรู้เช  รุก: ครูสามารถใช้สื่อนี้เป็นฐาน 
ในการตั้งค าถามปลายเปิดเพื่อให้นักเรียนวิเคราะห์ 
ความใกล้ชิดทางวิวัฒนาการ 
3.    ำร กำร    ำ: เปลี่ยนการท่องจ าชื่อยุคสมัยหรือ 
ชื่อสารเคมี เป็นการเข้าใจ "กลไกการเปลี่ยนแปลง"  
ผ่านภาพประกอบ 

นวัตกรรมนี้จะแสดงผลลัพธ์ผ่านเนื้อหา 3 ส่วนหลัก: 
   1. Fossil Records: การจัดล าดับชั้นหินและซากดึกด าบรรพ ์
ที่แสดงการเปลี่ยนแปลงของรูปร่างตามกาลเวลา 
   2. Comparative Embryology: แผนภาพเปรียบเทียบตัวอ่อน 
ของสัตว์มีกระดูกสันหลังในระยะต่างๆ ที่แสดงความคล้ายคลึงกัน 
ในระยะเริ่มต้น 
   3. Molecular Evidence: การเปรียบเทียบล าดับกรดอะมิโน 
หรือล าดับเบสใน DNA ระหว่างสปีชีส์ เพื่อค านวณระยะห่าง 
ทางวิวัฒนาการ 

1. Multidisciplinary Integration: บูรณาการเนื้อหาจาก 3 ศาสตร์ไว้ในชุดเดียว ท าให้ผู้เรียนไม่รู้สึกว่าเนื้อหาแยกส่วนกัน 
2. Evidence-Based Design: ใช้ข้อมูลและภาพที่อ้างอิงจากหลักฐานทางวิทยาศาสตร์จริง  
(เช่น การเปรียบเทียบครีบปลา-ปีกนก-แขนมนุษย)์ ท าให้ส่ือมีความน่าเชื่อถือสูง 
3. Simplifying Complexity: การแปลงข้อมูลล าดับเบสที่ซับซ้อนให้เป็นแผนภูมิสีหรือกราฟที่เข้าใจง่าย ท าให้นักเรียนเข้าใจ 
ชีววิทยาระดับโมเลกุลได้โดยไม่สับสน 
4. Visual Storytelling: มีการใช้สีและเส้นน าสายตาที่บอกเล่าเรื่องราวการเดินทางของส่ิงมีชีวิตจากอดีตสู่ปัจจุบันได้อย่างน่าสนใจ 
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โดย นายธีรศักดิ์  อาจผักปัง ตำแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองคำวิทยา  สำนักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้.............ศิลปะ....................................................
ชื่อนวัตกรรม.....การวาดภาพทัศนียภาพ...........................................
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

dการน า Powerpoint มาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนมีแนวคิดส าคัญคือ
1.เปลี่ยนจากเนื้อหาในหนังสือเรียนท่ีอ่านดูยาก มาสรุป
ผ่านโปรแกรมสร้างสรรค ์งานน าเสนอ (Presentation) 
ในรูปแบบสไลด์ (Slides) ที่อ่านง่ายชัดเจนสะดุจตา
2.เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้นและรวดเร็ว

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
      ( นายธีรศักดิ์  อาจผักปัง)

ตำแหน่งครู วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

1. ช่วยให้การน าเสนอเนื้อหามีล าดับขั้นตอนเข้าใจง่าย
2. เพิ่มความน่าสนใจในการเรียนด้วยภาพประกอบ 
และเสียง 

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการน า PowerPoint มาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนพบว่า
1. นักเรียนมีความสนใจเรียนมากขึ้น
2. การอธิบายของครูเนื้อหาสรปุมีความชัดเจนเข้าใจง่าย
3. นักเรียนสามารถสรปุและน าเสนอความรู้ได้อยา่งเป็น
ระบบ

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1.เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนการสอน ให้มีความน่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายขึ้น
2. เพื่อใช้เป็นสื่อประกอบการอธิบายเนื้อหาบทเรยีนเรื่อง
การวาดภาพทัศนียภาพอย่างเป็นระบบ
3. เพื่อส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรยีนรู้

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. สามารถสร้างสื่อการน าเสนอได้หลากหลาย โดยใช้ภาพ เสียง วีดีโอ และแอนิเมชัน
2. ใช้งานง่าย
3. สามารถปรับแก้ไขได้อย่างต่อเนื่อง
4. ใช้ได้ทั้งห้องเรียนและออนไลน์



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นายธีรศักดิ์  อาจผักปัง ตำแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองคำวิทยา  สำนักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้.............ศิลปะ.................................................................
ชื่อนวัตกรรม.........ลักษณะของลายไทยแต่ละประเภท....................................
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

dการน า Powerpoint มาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนมีแนวคิดส าคัญคือ
1.เปลี่ยนจากเนื้อหาในหนังสือเรียนท่ีอ่านดูยาก มาสรุป
ผ่านโปรแกรมสร้างสรรค ์งานน าเสนอ (Presentation) 
ในรูปแบบสไลด์ (Slides) ที่อ่านง่ายชัดเจนสะดุจตา
2.เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้นและรวดเร็ว

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
      ( นายธีรศักดิ์  อาจผักปัง)

ตำแหน่งครู วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

1. ช่วยให้การน าเสนอเนื้อหามีล าดับขั้นตอนเข้าใจง่าย
2. เพิ่มความน่าสนใจในการเรียนด้วยภาพประกอบ 
และเสียง 

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการน า PowerPoint มาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนพบว่า
1. นักเรียนมีความสนใจเรียนมากขึ้น
2. การอธิบายของครูเนื้อหาสรปุมีความชัดเจนเข้าใจง่าย
3. นักเรียนสามารถสรปุและน าเสนอความรู้ได้อยา่งเป็น
ระบบ

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1.เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนการสอน ให้มีความน่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายขึ้น
2. เพื่อใช้เป็นสื่อประกอบการอธิบายเนื้อหาบทเรยีนเรื่อง
ลักษณะของลายไทยแต่ละประเภทอยา่งเป็นระบบ
3. เพื่อส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรยีนรู้

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. สามารถสร้างสื่อการน าเสนอได้หลากหลาย โดยใช้ภาพ เสียง วีดีโอ และแอนิเมชัน
2. ใช้งานง่าย
3. สามารถปรับแก้ไขได้อย่างต่อเนื่อง
4. ใช้ได้ทั้งห้องเรียนและออนไลน์



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นายธีรศักดิ์  อาจผักปัง ตำแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองคำวิทยา  สำนักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้.............ศิลปะ......................................................
ชื่อนวัตกรรม...........จิตรกรรมสีน้ำ......................................................
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

dการน า Powerpoint มาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนมีแนวคิดส าคัญคือ
1.เปลี่ยนจากเนื้อหาในหนังสือเรียนท่ีอ่านดูยาก มาสรุป
ผ่านโปรแกรมสร้างสรรค ์งานน าเสนอ (Presentation) 
ในรูปแบบสไลด์ (Slides) ที่อ่านง่ายชัดเจนสะดุจตา
2.เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้นและรวดเร็ว

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
      ( นายธีรศักดิ์  อาจผักปัง)

ตำแหน่งครู วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

1. ช่วยให้การน าเสนอเนื้อหามีล าดับขั้นตอนเข้าใจง่าย
2. เพิ่มความน่าสนใจในการเรียนด้วยภาพประกอบ 
และเสียง 

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการน า PowerPoint มาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนพบว่า
1. นักเรียนมีความสนใจเรียนมากขึ้น
2. การอธิบายของครูเนื้อหาสรปุมีความชัดเจนเข้าใจง่าย
3. นักเรียนสามารถสรปุและน าเสนอความรู้ได้อยา่งเป็น
ระบบ

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1.เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนการสอน ให้มีความน่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายขึ้น
2. เพื่อใช้เป็นสื่อประกอบการอธิบายเนื้อหาบทเรยีนเรื่อง
จิตรกรรมสีน้ าอยา่งเป็นระบบ
3. เพื่อส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรยีนรู้

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. สามารถสร้างสื่อการน าเสนอได้หลากหลาย โดยใช้ภาพ เสียง วีดีโอ และแอนิเมชัน
2. ใช้งานง่าย
3. สามารถปรับแก้ไขได้อย่างต่อเนื่อง
4. ใช้ได้ทั้งห้องเรียนและออนไลน์



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นายธีรศักดิ์  อาจผักปัง ตำแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองคำวิทยา  สำนักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้.............ศิลปะ......................................
ชื่อนวัตกรรม.............เทคนิคสีน้ำพ้ืนฐาน............................
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

dการน า Powerpoint มาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนมีแนวคิดส าคัญคือ
1.เปลี่ยนจากเนื้อหาในหนังสือเรียนท่ีอ่านดูยาก มาสรุป
ผ่านโปรแกรมสร้างสรรค ์งานน าเสนอ (Presentation) 
ในรูปแบบสไลด์ (Slides) ที่อ่านง่ายชัดเจนสะดุจตา
2.เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้นและรวดเร็ว

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
      ( นายธีรศักดิ์  อาจผักปัง)

ตำแหน่งครู วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

1. ช่วยให้การน าเสนอเนื้อหามีล าดับขั้นตอนเข้าใจง่าย
2. เพิ่มความน่าสนใจในการเรียนด้วยภาพประกอบ 
และเสียง 

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการน า PowerPoint มาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนพบว่า
1. นักเรียนมีความสนใจเรียนมากขึ้น
2. การอธิบายของครูเนื้อหาสรปุมีความชัดเจนเข้าใจง่าย
3. นักเรียนสามารถสรปุและน าเสนอความรู้ได้อยา่งเป็น
ระบบ

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1.เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนการสอน ให้มีความน่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายขึ้น
2. เพื่อใช้เป็นสื่อประกอบการอธิบายเนื้อหาบทเรยีนเรื่อง
เทคนิคสีน้ าพื้นฐานอย่างเป็นระบบ
3. เพื่อส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรยีนรู้

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. สามารถสร้างสื่อการน าเสนอได้หลากหลาย โดยใช้ภาพ เสียง วีดีโอ และแอนิเมชัน
2. ใช้งานง่าย
3. สามารถปรับแก้ไขได้อย่างต่อเนื่อง
4. ใช้ได้ทั้งห้องเรียนและออนไลน์



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นายธีรศักดิ์  อาจผักปัง ตำแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ
โรงเรียนพระทองคำวิทยา  สำนักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้.............ศิลปะ.....................................................................
ชื่อนวัตกรรม.....ศิลปินแห่งชาติไทย(สาขาทัศนศิลป์)..........................................
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

dการน า Powerpoint มาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนมีแนวคิดส าคัญคือ
1.เปลี่ยนจากเนื้อหาในหนังสือเรียนท่ีอ่านดูยาก มาสรุป
ผ่านโปรแกรมสร้างสรรค ์งานน าเสนอ (Presentation) 
ในรูปแบบสไลด์ (Slides) ที่อ่านง่ายชัดเจนสะดุจตา
2.เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้นและรวดเร็ว

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
      ( นายธีรศักดิ์  อาจผักปัง)

ตำแหน่งครู วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

1. ช่วยให้การน าเสนอเนื้อหามีล าดับขั้นตอนเข้าใจง่าย
2. เพิ่มความน่าสนใจในการเรียนด้วยภาพประกอบ 
และเสียง 

ประโยชน์ของนวัตกรรม

จากการน า PowerPoint มาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนพบว่า
1. นักเรียนมีความสนใจเรียนมากขึ้น
2. การอธิบายของครูเนื้อหาสรปุมีความชัดเจนเข้าใจง่าย
3. นักเรียนสามารถสรปุและน าเสนอความรู้ได้อยา่งเป็น
ระบบ

ผลการพัฒนานวัตกรรม

1.เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนการสอน ให้มีความน่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายขึ้น
2. เพื่อใช้เป็นสื่อประกอบการอธิบายเนื้อหาบทเรยีนเรื่อง
วิธีการของศิลปินในการสร้างงานทัศนศิลป์ อย่างเป็นระบบ
3. เพื่อส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรยีนรู้

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

1. สามารถสร้างสื่อการน าเสนอได้หลากหลาย โดยใช้ภาพ เสียง วีดีโอ และแอนิเมชัน
2. ใช้งานง่าย
3. สามารถปรับแก้ไขได้อย่างต่อเนื่อง
4. ใช้ได้ทั้งห้องเรียนและออนไลน์



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวอุไรวรรณ  ปินะถา ต าแหน่ง ครผูู้ช่วย

โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม  การจัดตกแต่งอาหารจานเดียว
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

พ ัฒนาส ื ่ อกา รสอน โดยผสานส ื ่ อภาพ
/PowerPoint กับกิจกรรมลงมือปฏิบ ัต ิจร ิง ให้
นักเรียนเห็นตัวอย่างการจัดตกแต่งอาหารจานเดียว
อย่างชัดเจน แล้วนำความรู้มาจัดจานด้วยตนเอง 
โดยเน้นความสะอาด ความสวยงาม ความสมดุล 
และความเหมาะสมของภาชนะ

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ............................................................ผู้รายงาน
    (นางสาวอุไรวรรณ  ปินะถา)

ต าแหน่งครูผู้ช่วย

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

1) เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจหลักการจัดตกแต่งอาหารจานเดียว
2) เพ่ือฝึกทักษะการจัดจานอาหารจานเดียวให้สวยงามและเหมาะสม
3) เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ความประณีต และการทำงานเป็นทีม

จุดเด่นของนวัตกรรม
• Simple : เนื้อหาและตัวอย่างเข้าใจง่าย
• Technology : ใช้ PowerPoint และ Smart TV ช่วยนำเสนอภาพได้ชัดเจน
• Active : ผู้เรียนได้ลงมือจัดตกแต่งอาหารจริง
• Thinking : ฝึกคิดเร่ืองสี รูปทรง ความสมดุล และความน่ารับประทาน

ช่วยให้นักเรียนเข้าใจหลักการจัดตกแต่ง
อาหารได้ง่าย เห็นตัวอย่างและขั้นตอนอย่างเป็น
รูปธรรม ฝึกการจัดวางอาหาร การเลือกสีและ
เคร ื ่องเค ียง ส ่ง เสร ิมความค ิดสร ้างสรรค ์
ความประณีต และการทำงานร่วมกัน

นักเรียนสามารถจัดตกแต่งอาหารจานเดียว
ได้เป ็นขั ้นตอน เลือกผักและเครื ่องเคียงได ้
เหมาะสม จัดจานให้สะอาด สวยงามและน่า
รับประทาน พร้อมอธิบายเหตุผลในการเลือกสี 
รูปทรง และตำแหน่งขององค์ประกอบบนจานได้

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวอุไรวรรณ  ปินะถา ต าแหน่ง ครผูู้ช่วย

โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม  เครื่องดื่มเพ่ือสุขภาพ “น ้าอัญชันมะนาว”
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

พัฒนาสื่อการสอนเรื่องการทำน้ำอัญชันมะนาว 
โดยใช้สื่อภาพและ PowerPoint ประกอบการสาธิต
ขั้นตอน ตั้งแต่การเตรียมวัตถุดิบ การสกัดสีจากดอก
อัญชัน การปรุงรส และการจัดตกแต่งเครื่องดื่ม 

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

1) เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจหลักการและข้ันตอนการทำน้ำอัญชันมะนาว
2) เพ่ือฝึกทักษะการเตรียม ผสม ปรุง และจดัตกแต่งเครื่องดื่ม
3) เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ การทำงานเป็นทีม และการนำ
ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน

จุดเด่นของนวัตกรรม
• Simple : เนื้อหาและขั้นตอนนำเสนอเข้าใจง่าย
• Technology : ใช้ PowerPoint แสดงภาพ/ขั้นตอนประกอบ
• Active : นักเรียนได้ลงมือทำน้ำอัญชันมะนาวจริง
• Thinking : ฝึกคิดเรื่องรสชาติ ส ีการจัดตกแต่ง และความเหมาะสมของ
เครื่องดื่ม

เพื ่อให้นักเรียนเห็นขั ้นตอนชัดเจนและนำไป
ปฏิบัติได้จริง ช่วยให้นักเรียนเข้าใจขั้นตอนการทำน้ำ
อัญชันมะนาวได้ง่ายและเป็นลำดับ ฝึกทักษะการ
เตรียมวัตถุดิบ การผสมและปรุงรส การจัดตกแต่ง
เครื่องดื่ม ตลอดจนส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ความ
สะอาด และการทำงานร่วมกัน

นักเรียนสามารถปฏิบัติการทำน้ำอัญชัน
มะนาวตามขั ้นตอนได้ถ ูกต้อง รู ้จ ักเล ือกใช้
วัตถุดิบและอุปกรณ์อย่างเหมาะสม สามารถจัด
ตกแต่งเครื่องดื่มให้สวยงามน่ารับประทาน และ
นำเสนอผลงานของกลุ่มได้

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

ลงชื่อ............................................................ผู้รายงาน
    (นางสาวอุไรวรรณ  ปินะถา)

ต าแหน่งครูผู้ช่วย

https://proj14.ipst.ac.th/
https://proj14.ipst.ac.th/
https://proj14.ipst.ac.th/


รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวอุไรวรรณ  ปินะถา ต าแหน่ง ครผูู้ช่วย

โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม  การประกอบและติดตัง้ชั้นวางของ
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

พัฒนาสื ่อการสอนจากสถานการณ์จริง 
โดยใช้ชุดชิ้นส่วนท่อและข้อต่อที่สามารถถอด–
ประกอบได้ เพื่อให้นักเรียนเห็นลำดับขั้นตอน
การทำงานอย่างเป็นรูปธรรม ฝึกการวางแผน
การใช้เครื ่องมือ และการทำงานร่วมกันอย่าง
ปลอดภัย

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

1) เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจขั้นตอนการประกอบและติดตั้งผลิตภัณฑ์
2) เพ่ือฝึกทักษะการใช้เครื่องมือและการทำงานอย่างปลอดภัย
3) เพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ การแก้ปญัหา และการทำงานร่วมกัน

จุดเด่นของนวัตกรรม
• เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง (Learning by Doing)
• ถอด–ประกอบได ้ใช้ซ้ำได ้และปรับรูปแบบชิ้นงานได้
• เห็นโครงสร้างและลำดับการประกอบชัดเจน
• ส่งเสริมทักษะอาชีพ ความคิดสร้างสรรค์ และการทำงานเป็นทีม

ช่วยให้นักเรียนเข้าใจหลักการประกอบ
และติดตั้งผลิตภัณฑ์ได้ง ่ายขึ้น ลดความเป็น
นามธรรมของเนื ้อหา เปิดโอกาสให้ลงมือ
ปฏ ิบ ัต ิจร ิ ง ฝ ึ กความละเอ ี ยดรอบคอบ
การแก้ปัญหา และการทำงานเป็นทีม

นักเรียนสามารถอ่านแบบ/วางแผนชิ้นงาน  
เลือกและใช้วัสดุอุปกรณ์ได้เหมาะสม ประกอบ
ชั้นวางของตามขั้นตอนได้ และตรวจสอบความ
แข็งแรงเรียบร้อยของชิ้นงานได้ดีขึ ้น อีกทั้งมี
ความกระตือรือร้นและมีส่วนร่วมในการเรียนรู้

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

ลงชื่อ............................................................ผู้รายงาน
    (นางสาวอุไรวรรณ  ปินะถา)

ต าแหน่งครูผู้ช่วย



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวอุไรวรรณ  ปินะถา ต าแหน่ง ครผูู้ช่วย

โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม  การผลิตกล้าไม้ (ผักสวนครัว)
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

พัฒนาสื่อการสอนเรื่อง “การผลิตกล้าไม้จากเมล็ด
ผักบุ้ง” โดยเน้นการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง ใช้เมล็ด
ผักบุ้งเป็นวัสดุใกล้ตัวและหาได้ง่าย ร่วมกับชุดสื่อภาพ/
ขั้นตอนการปฏิบัต ิเพื่อช่วยให้นกัเรียนเห็นลำดับตั้งแต่การ
เตรียมวัสด ุการเตรียมเมล็ด การเพาะเมล็ด การให้น้ำ และ
การดูแลกล้าผักบุ้งอย่างเป็นขั้นตอน ส่งเสริมทักษะการทำงาน
เป็นลำดับ มีความรับผิดชอบ และสามารถนำความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม • เพื่อให้นักเรียนมีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับการผลิตกล้าไม้โดยการเพาะเมล็ด
• เพื่อให้นักเรียนสามารถปฏิบัติการเพาะเมล็ดผักบุ้งและดูแลต้นกล้าได้อย่างถูกต้อง
• เพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทำงาน การวางแผน การสังเกต และการแก้ปัญหา
• เพื่อปลูกฝังความรับผิดชอบ ความประหยัด และเจตคติที่ดีต่อการปลูกพืชและการ
ประกอบอาชีพ

จุดเด่นของนวัตกรรม
• เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง (Learning by Doing)
• วัสดุมีต้นทุนต่ำ หาได้ง่าย และสามารถนำไปใช้ซ้ำหรือประยุกต์กับพืชผัก
ชนิดอื่นได้
• ส่งเสริมทั้งความรู้ ทักษะการปฏิบัติงาน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ของผู้เรียน

• ส่งเสริมการเรียนรู้โดยการลงมือปฏิบัติจริง ทำให้นักเรียนเกิด
ทักษะและประสบการณ์ตรง
• ใช้วัสดุที่หาได้ง่าย ประหยัด และสามารถนำไปปฏิบัติทีบ่้านได้
• พัฒนาความรับผิดชอบ ความอดทน การทำงานร่วมกัน และ
การสังเกตการเจริญเติบโตของพืช

นักเรียนลงมือเพาะเมล็ดผักบุ้งจริง สามารถปฏิบัติตาม
ขั้นตอนได้อย่างถูกต้อง ตั้งแต่การเตรียมวัสดุและภาชนะ 
การหว่านเมล็ด การให้น้ำ และการดูแลรักษา นักเรียนได้ฝึก
สังเกตการงอกและการเจริญเติบโตของต้นกล้า พร้อมบันทึก
ผลการปฏิบัติ ทำให้การเรียนรู้มีความน่าสนใจและเช่ือมโยง
กับการใช้ประโยชน์จริง

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

ลงชื่อ............................................................ผู้รายงาน
    (นางสาวอุไรวรรณ  ปินะถา)

ต าแหน่งครูผู้ช่วย



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวอุไรวรรณ  ปินะถา ต าแหน่ง ครผูู้ช่วย

โรงเรียนพระทองค าวิทยา  ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชื่อนวัตกรรม  สบู่สมุนไพรว่านหางจระเข้
ประเภทของนวัตกรรม  สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

พัฒนาสื ่อการสอนเรื ่อง “การปลูกพืชสมุนไพร (ว่านหาง
จระเข้) สู่การทำสบู่ว่านหางจระเข้” โดยเช่ือมโยงความรู้ตั้งแต่
การปลูกและดูแลพืชสมุนไพร การเก็บเกี่ยวและเตรียมวัตถุดิบ 
ไปจนถึงการนำว่านหางจระเข้มาแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์สบู่ เน้น
การเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง และการสาธิต  เพื่อให้
นักเรียนเห็นความสัมพันธ์ระหว่าง “การปลูกพืช–การแปรรูป–
การสร้างมูลค่าเพิ่ม” และสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวันหรือพัฒนาเป็นแนวทางประกอบอาชีพได้

ด้านการพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ

วัตถุประสงค์

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

1) เพื่อให้นักเรียนมีความรู้และความเข้าใจเก่ียวกับว่านหางจระเข้ ที่เป็นพืช
สมุนไพรและวัตถุดิบสำหรับการแปรรูป
2) เพื่อส่งเสริมการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่าและการสร้างมูลค่าเพิ่มจากพืช
สมุนไพร
3)เพื่อให้นักเรียนเห็นแนวทางการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันและ
ต่อยอดด้านอาชีพ

จุดเด่นของนวัตกรรม
• เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง (Learning by Doing)
• เชื่อมโยงกระบวนการเรียนรู้ตั้งแต่การปลูกพืชสมุนไพรจนถึงการแปรรูป
เป็นผลิตภัณฑ์ ทำให้นักเรียนปฏิบัติครบวงจร
• ใช้วัตถุดิบจากพืชสมุนไพรที่หาได้ง่ายและสามารถนำแนวคิดไปประยุกต์
กับพืชชนิดอื่นได้
• ส่งเสริมทักษะอาชีพ ความคิดสร้างสรรค์ และการเป็นผู้ประกอบการ
เบื้องต้น

• ช่วยให้นักเรียนเข้าใจการปลูกและดูแลว่านหางจระเข ้รวมถึง
ขั้นตอนการนำมาใช้เป็นวัตถุดิบในการทำสบู่
• ส่งเสริมการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติจริง ทำให้นักเรียนเกิด
ทักษะจากประสบการณ์ตรง
• ส่งเสริมทักษะการวางแผน การทำงานเป็นข้ันตอน การทำงาน
ร่วมกัน และความรับผิดชอบ
• ช่วยให้นักเรียนเห็นแนวทางการใช้ทรัพยากรในท้องถิ่นอย่าง
คุ้มค่า และสามารถต่อยอดเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนหรืออาชีพได้

นักเรียนได้ปฏิบัติจริง โดยนำเสนอขั้นตอนตั้งแต่การ
เลือกและดูแลว่านหางจระเข้ การเตรียมวัตถุดิบ การเตรียม
ส่วนผสม การขึ้นรูปสบู่ และการบรรจุผลิตภัณฑ์อย่างเป็น
ลำดับ นักเรียนสามารถใช้สื่อเป็นแนวทางในการปฏิบัติงาน
และบันทึกผลการเรียนรู้ ทำให้เกิดความเข้าใจเกี่ยวกับการ
แปรรูปพืชสมุนไพรและการสร้างมูลคา่เพิ่มจากผลผลิตทาง
การเกษตร

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

ลงชื่อ............................................................ผู้รายงาน
    (นางสาวอุไรวรรณ  ปินะถา)

ต าแหน่งครูผู้ช่วย



รายงานการใชส้ื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวฉะอ้อน  แป้นทองหลาง ต าแหน่ง ครู  วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ   โรงเรียนพระทองค าวิทยา  
ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
ชื่อนวัตกรรม TalkFlow AI Tutor Interactive Pronunciation & English TTS Lab 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น-ปลาย
ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
(นางสาวฉะอ้อน  แป้นทองหลาง )

ต าแหน่ง ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

•การสร้างประสบการณ์การเรียนรู้เชงิทัศนภาพ (Visual & Interactive 
Learning): โดยการพัฒนาแบบจ าลองสรีระช่องปากแบบเวกเตอร์ 
(Vector Mouth Visualizer) ที่ขยับรูปปาก ลิ้น และฟันแบบเรียลไทม์
ตามเสียงพูด
•การประยุกตใ์ช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐท์างด้านเสียง (AI-

Driven Audio & Speech Processing): น ำเทคโนโลยีแปลง
ขอ้ควำมเป็นเสียง (Text-To-Speech) และระบบจดจ ำเสียงพดู 
(Speech Recognition) มำจ ำลองกำรเป็น AI Tutor เจำ้ของ
ภำษำ เพ่ือเปิดโอกำสใหผู้เ้รยีนไดฝึ้กฝนโตต้อบโดยลดควำมประหมำ่

• เพื่อสร้างแบบจ าลองแสดงสรีระช่องปากและต าแหนง่ลิ้นในการออกเสียง   
  สัทอักษรภาษาอังกฤษ (Phonetics) ส าหรับใช้เป็นสื่อการสอน
• เพื่อพัฒนานวัตกรรมสื่อการเรียนรู้ดิจิทัลส าหรับการฝึกทักษะการออกเสียง
   และการสนทนาภาษาอังกฤษส าเนยีงอเมริกันและอังกฤษ
• เพื่อวิเคราะห์ ประเมินผล และให้ค าแนะน าการออกเสียงของผู้เรียนเป็น  
  รายบุคคลผ่านเทคโนโลยีปญัญาประดิษฐ์แบบเรียลไทม์

•ส าหรับคร:ู มีสื่อการสอนที่ทันสมัย:ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ทางด้านเสียง (AI-Driven Audio & Speech 
Processing): น าเทคโนโลยีแปลงข้อความเป็นเสียง (Text-
To-Speech) และระบบจดจ าเสียงพูด (Speech 
Recognition) มาจ าลองการเป็น AI Tutor เจ้าของภาษา
•ส าหรับนักเรียน : ผู้เรียนได้ฝึกฝนโต้ตอบโดยลดความประหม่า

• ทักษะทางภาษาที่ดีขึ้น: นักเรียนสามารถทักษะการออก
เสียงและการสนทนาภาษาอังกฤษส าเนียงอเมรกิันและ
อังกฤษถูกต้องมากขึ้น  
• ได้เว็บแอปพลิเคชันห้องปฏิบัติการภาษาอังกฤษอัจฉริยะ
แบบควบรวม (TalkFlow AI Tutor): ท่ีมีทั้งระบบบทเรียน
สนทนาโต้ตอบ (Dialogue Practice) และสตูดิโอสังเคราะห์
เสียง (TTS Studio) รวมอยู่ในหน้าต่างเดียว  วิเคราะห์ 
ประเมินผล และให้ค าแนะน าการออกเสียงของผู้เรยีนเป็น
รายบุคคลผ่านเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์แบบเรยีลไทม์

• จ าลองสรีระการออกเสียง พร้อมข้ออธิบายเทคนิคการวางลิ้นและการปล่อยลมช่องปาก
• รองรับการเลือกส าเนียงหลัก 2 แบบ (British English & American English) 
   พร้อมเลือกโปรไฟลเ์สียง
   ปรับระดับความเร็วการพูดได ้3 ระดับ (Slow / Normal / Fast)
• แผงวิเคราะห์คุณภาพเสียงพูด 5 มิติ  พร้อมระบบ AI Coaching Tip ให้ข้อเสนอแนะ



รายงานการใช้สื่อนวัตกรรม
ภาคเรียนที่ 1/2569

โดย นางสาวฉะอ้อน  แป้นทองหลาง ต าแหน่ง ครู  วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ

วัตถุประสงค์

ลงชื่อ  ................................................ ผู้รายงาน
(นางสาวฉะอ้อน  แป้นทองหลาง )

ต าแหน่ง ครู  วิทยฐานะ  ครูช านาญการพิเศษ

แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม

ประโยชน์ของนวัตกรรม

ผลการพัฒนานวัตกรรม

ภาพตัวอย่างนวัตกรรม

จุดเด่นของนวัตกรรม

•การน า Mentimeter มาใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ช่วย
พัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรมจากการเรียนรู้แบบทางเดียวไปสู่
การเรียนรู้ที่เน้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถ
ตอบค าถาม แสดงความคิดเห็น ท าแบบทดสอบ และสะท้อน
ความเข้าใจผ่านระบบออนไลน์แบบการประเมินผลแบบทันที 
(Instant Feedback): ระบบมีการตรวจสอบความถูกต้องของ
การออกเสียงรายบุคคล เพื่อให้ผู้เรียนทราบจุดที่ต้องแก้ไขได้
ทันที

•เพื่อพัฒนาทักษะการสื่อสารด้วยการสร้างประโยค วลี กลุ่มค าของผู้เรียน
ให้ถูกต้องตามหลักภาษา

•ช่วยเพิ่มการมีส่วนร่วมและปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้บรรยายและผู้ฟังผ่าน
การน าเสนอแบบเรียลไทม์

•เพื่อให้ผู้เรียนมีความกล้าแสดงออกและลดความประหม่าในการสือ่สาร
ภาษาอังกฤษ
•เพื่อสร้างสภาพแวดล้อมท่ีเอื้อต่อการฝึกภาษาไดทุ้กที่ทุกเวลาผ่านระบบ
ออนไลน์

•ส าหรับครูสามารถตรวจสอบความรูเ้ดิม ความเข้าใจระหว่าง
เรียน และผลการเรียนรูข้องนักเรยีนได้อย่างรวดเร็ว
•ส าหรับนักเรียน:การใช้ค าถามแบบเลือกตอบ ค าถาม
ปลายเปิด Word Cloud และ Quiz ช่วยกระตุ้นให้นักเรียน
คิด วิเคราะห์ แสดงความคิดเห็น และทบทวนความรู้ด้วย
ตนเอง อีกท้ังการตอบค าถามผา่นระบบออนไลน์ช่วยเปิด
โอกาสให้นักเรียนที่ไม่กล้าแสดงความคิดเห็น

•การน า Mentimeter มาประยุกต์ใช้เป็นเครื่องมือ
สนับสนุนการจัดการเรียนรู้ สามารถช่วยส่งเสริม 
Active Learning เพ่ิมช่องทางการมีส่วนร่วมของ
ผู้เรียน สนับสนุนการประเมินเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ 
และช่วยให้ครูได้รับข้อมูลย้อนกลับอย่างรวดเร็วเพื่อ
น าไปปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ
มากยิ่งขึ้น

•Interactive Learning + Active Learning + Real-time Feedback
•เครื่องมือได้รับการออกแบบให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและชว่ยให้ครูตรวจสอบความเข้าใจ
ระหว่างการเรียนได้  
•Interactive และ Real-timeนักเรียนตอบจากอุปกรณ์ของตนเอง และผลลัพธ์
สามารถแสดงบนหน้าจอของครูได้ทันที

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ   โรงเรียนพระทองค าวิทยา  
ส านักการศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  องค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
ชื่อนวัตกรรม  การพัฒนารูปแบบการจัดกจิกรรมจากการเรียนรู้ภาษาอังกฤษผ่าน
แพลตฟอร์ม Mentimeter ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น-ปลาย
ประเภทของนวัตกรรม สื่อการเรียนการสอน  เทคนิควิธีการสอน
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  y = a  x 2


  y = a    ( x − h ) 2 + k


  a , h , k


  y = a  x 2 + b x + c

